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Wichtige Sicherheitshinweise L

! Das RealCare Baby und alle Zubehorteile enthalten kein Latex, Nickel oder Blei.
! Das RealCare Baby kann eventuell wahrend des Autofahrens anfangen zu schreien.

! Das RealCare Baby soll im Auto in einem Rickhaltesystem gesichert sein. Ungesichert konnte es im Falle
eines Unfalls oder plotzlichen Stopps schwere Verletzungen bei Autoinsassen verursachen.

! Das RealCare Baby darf wahrend des Fahrens nicht gefiittert, gewickelt, gewiegt oder anderweitig versorgt
werden.

! Bevor das RealCare Baby im Auto versorgt oder ein heruntergefallenes Teil aufgehoben werden darf, muss
der/die Fahrer/in an einer sicheren Stelle anhalten.

! Das RealCare Baby darf nicht ins oder nahe ans Wasser gelegt werden.

! Die Kleidung des RealCare Babys ist entflammbar und soll nicht von echten Sauglingen getragen werden. Die
Kursleiter/innen achten darauf, dass alle Kleidungsstiicke zusammen mit dem RealCare Baby zuriickgegeben
werden.

! Das RealCare Baby darf nicht in der Nahe von Hitzequellen, z. B. Kochfeld, liegen.

! Lautes Schreien in der Nahe von Menschen mit mdglicherweise ernsthaften physischen, z. B. Herzkrank-
heiten, oder psychischen Beeintrachtigungen soll vermieden werden.

! Erlauben Sie kleinen Kindern nicht, mit dem RealCare Baby zu spielen. Dessen Hande und FiiBe sind klein
genug, um von Kleinkindern in den Mund gesteckt zu werden und Luftnot zu verursachen. Das RealCare Baby
ist fur Kinder unter drei Jahren nicht geeignet und wird fiir Kinder unter 10 Jahren nicht empfohlen.

! Das Schreien des RealCare Babys konnte Haustiere und andere Tiere veranlassen, aggressiv oder nervos zu
reagieren. Es soll sich deshalb nicht in dessen Reichweite befinden.

! Das RealCare Baby soll niemals unbeaufsichtigt an einem offentlichen Ort gelassen werden. Es konnte falsch-
licherweise flr ein echtes Baby gehalten werden.

! Um zu verhindern, dass Jugendliche korperlich tberlastet werden, sollte das RealCare Baby zeitweise in
einem Babysitz oder Kinderwagen transportiert werden. Wie ein RealCare Baby gehalten werden kann, ist auf
der Babykarte dargestellt.

! Das RealCare Baby wiegt etwa 3000 Gramm und konnte bei Personen mit Riickenschdden Schmerzen verur-
sachen.

! Wahrend das RealCare Baby getragen wird, soll keine Tatigkeit ausgeubt werden, fir die beide Hande ge-
braucht werden.

! Batterien konnen explodieren oder auslaufen, Schaden oder Verletzungen verursachen. Verwenden Sie nur die
vorgesehenen Batterien und lagern oder entsorgen Sie sie nicht an Hitzequellen oder in direktem Sonnenlicht.

! Der Akku darf nicht Uber einen langen Zeitraum (mehr als 1 Monat) an das Stromnetz angeschlossen sein.
RealCare Babys sollen mit wenig geladenem, nicht ans Stromnetz angeschlossenem Akku an einem kiihlen
Ort gelagert werden.

! Der Akku erwarmt sich wihrend des Ladevorganges. Er ist — fiir den Fall der Uberladung — hitzegesichert.
! Der Akku muss alle drei Monate aufgeladen werden, um eine Tiefentladung zu vermeiden.
! Der Akku darf ausschlieBlich von einem von Realityworks autorisierten Techniker ausgewechselt werden.

! Um Verfarben oder Ausbleichen der RealCare Babys zu verhindern, setzen Sie sie nicht direktem Sonnenlicht
oder starker Hitze aus.

! Das RealCare Baby soll in der Nahe des Jugendlichen schlafen, aber nicht in dessen Bett. Es konnte heraus-
fallen, beschadigt werden oder den Jugendlichen behindern.

! Der Jugendliche darf das Armband mit der ID nicht abnehmen. Die ID konnte, z. B. in der Nacht, verloren
gehen, sodass eine Versorgung des RealCare Babys nicht mehr moglich ist.

! Jugendliche sollten in ihrem Tagebuch vermerken, wenn Sie aus Sicherheitsgriinden nicht fiir das RealCare
Babys sorgen konnten.
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Einzelteile

Fittersensorbereich

Lautsprecher

Notfallstoppoffnung

Kontrollboard

Windelsensorbereich

Akkuaufladeanschluss

Rote LED  — Leistungindikator

Grine LED — Aufladeindikator
Gelbe LED — Ubertragungsindikator
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Aufladegerat Aufladegeriat IDs
zum Aufladen von bis zu finf zum Aufladen eines einzelnen zur beriihrungsfreien
Babys Babys Identifizierung

5" A

Armband

zur sicheren Befestigung der
IDs am Handgelenk

< S>>
Windeln Flaschchen
Elektronische Sensoren mit elektronischem Sensor;
erkennen Windelwechsel. simuliert Flaschchenfiitterung

Realityworks

Liva it Jtocrm i

Stillsimulator

mit elektronischem Sensor;
wird am Pulli befestigt und
simuliert Brusternahrung mit
Muttermilch

CD mit Software Bekleidung mit Sensoren
und X-Stick

bestehend aus Body, Schlaf-
zur Installation der Control- anzug, zweiteiligem Tagesanzug
Center-Software auf dem und einem Outdoor-Anzug
Computer (vierteilige Bekleidung mit

Sensoren nur bei RCB 3)

’babybedenkzeit
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Vorbereitung

Das Baby aufladen

1. Verbinden Sie Aufladegerat bzw. Aufladestation mit dem Baby.
2. Verbinden Sie Aufladegerat bzw. Aufladestation mit einer Steckdose.
3. Grines LED-Licht leuchtet — das Baby wird aufgeladen.
Eine vollstandige Aufladung dauert 4 — 6 Stunden.
Das Baby ist voll geladen, wenn das griine LED-Licht ausgeht.
Wenn das griine Licht flackert, werden die Batterien erwarmt.
Das dauert 5 —15 Minuten.
Laden Sie das Baby mindestens drei Stunden, bevor Sie es programmieren.

Flackerndes rotes Licht = weniger als 40 Prozent aufgeladen
Rotes Licht = mehr als 40 Prozent aufgeladen

Grines Licht = Akku wird geladen

Gelbes Licht = Dateniibertragung wahrend der Verwendung der
Control Center Software

Sollte keines der Lichter leuchten, ist der Akku des Babys leer.

ce¢e e O

Hinweis: Die Verbindung und die Kommunikation zwischen dem Baby und dem Control Center sind
deutlich schneller, wenn das Baby am Ladegerat angeschlossen ist.

Akkuladezustand

Batteriespannung Rote LED Akkuladezustand

5.4 - 6.0 Volt an voll geladen
4.8 Volt flackert Akku aufladen
4.7 Volt aus Das Baby schaltet aus (Akku leer).

Installation der Software

Bitte installieren Sie zuerst die Control Center Software auf Ihrem Computer, bevor Sie den Adap-
ter zur drahtlosen Kommunikation (X-Stick) am Computer anschlieBen. Fir zusatzliche Informatio-
nen zur Installation lesen Sie die Datei readme.rtf auf der RealCare CD ,Control Center Software®.

1. Legen Sie die Software-Installations-CD in das CD-/DVD-Laufwerk Ihres Computers ein.

2. Je nach Einstellung Ihres Betriebssystems startet jetzt der Installationsassistent automatisch,
oder Sie missen uber den Datei-Explorer die Datei ,,Setup.exe“ auf der CD starten.

3. Auf der CD sind Informationen zur Installation in der Datei readme.rtf enthalten.

4. Folgen Sie dem Installationsassistenten durch die Installation.

babybedenkzeit Bedienungsanleitung - Software | 8



Mehrsprachigkeit der Software

Die Software kann in mehreren Sprachen genutzt werden. Bei der Installation stellt sich die Sprache
entsprechend der Spracheinstellung auf Ihrem Computer ein.

Der Bericht der Simulationen kann unabhéngig von der Sprachenvorwahl des Programms in verschiede-

nen Sprachen ausgedruckt werden.

AnschlieBen des Adapters zur drahtlosen Kommunikation (X-Stick)

Fir den normalen Betrieb ist es notwendig, den Adapter zur drahtlosen Kommunikation, den X-Stick,
an den Computer anzuschlieBen, bevor die Software gestartet wird. Den X-Stick stecken Sie bitte in ei-
nen freien USB-Anschluss des Computers. Nutzen Sie am besten immer denselben USB-Steckplatz, da
sonst der Computer beim ersten Einstecken des X-Sticks in einen anderen Steckplatz den Treiber neu

installieren muss.

Start der Control Center Software

Starten Sie das Programm unter Start/Program-
me/Realityworks/Baby Control Center/Baby
Control Center.

Das Hauptfenster erscheint. Ist der X-Stick kor-
rekt angeschlossen, wird im Hauptfenster der
Software in der unteren rechten Ecke ein griines
Symbol angezeigt. Ist der X-Stick nicht ange-
schlossen, wird liber die Software eine entspre-
chende Meldung angezeigt.

. Kyocera
« Memeo
. Microsoft Office
MyFree Codec
. NEC Electronics
Mero
. Norton Security Scan
. OpenEstate
PDFCreator
. QuickTime
. Realityworks
m RealCare Student Reports
1. Baby Control Center
8 Baby Control Center
. Samsung
. Seagate Dashboard
. Secunet
. SetEditReel
. Skype
. Spiele Standardprogramme
. Sprengnetter-Software _ _
| SRS Labs Hilfe und Support
. Start
+ Wartung @

4 Zurick

IlProgmmme/Dste:en durchsuchen 0 l | Herunterfahren m
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Datenbank (Baby-Liste) einrichten

Damit die Control Center Software mit den Babys kommunizieren kann, muss jedes Baby erstmalig
am Control Center angemeldet bzw. registriert werden. Beim ersten Start der Software sind in der
Datenbank, der Baby-Liste, keine Babys enthalten. Bei zukiinftigen Starts sind alle registrierten Babys
zu sehen. Die Registrierung bleibt so lange bestehen, bis ein Baby aus der Datenbank geloscht wird. Die
Anzahl der Babys ist nicht begrenzt. Babys konnen jederzeit hinzugefligt werden.

Alle Babys

[ Demo l [Puc-graf.-.ma—zb_-.- [ Geburtsurkunden Hole Bericht Stopp | ' Wartung ' T-ag-:-snrl-:—g-:-l
Babys [Hinzufiigen]
_ X BabyID  Teilnehmer Start Stopp Akku  Komm  Status 4|
o -
A Verfiigbar 0
o
A pkiiv 0

Es sind keine Babys in diesem Control Center.

ol
A Bericht ausstehend 0 Benutzen Sie zum Hinzufiigen von Babys den Button

Berichte [Hinzufligen] [4ndem]

Keine Gruppe 0
Papierkorb 0

Heuﬁlﬂqwurks

it. o Learn it.

Babys zur Babyliste hinzufiigen

Beim Start der Control Center Software sehen Sie das Hauptfenster des Programms. Die Babyliste zeigt
alle angemeldeten Babys (beim ersten Start sind noch keine Babys in der Liste).

Hinweis: Die Verbindung und die Kommunikation zwischen dem Baby und dem Control Center sind deut-
lich schneller, wenn das Baby am Ladegerat angeschlossen ist.

Offnen des Fensters ,Babys hinzufiigen“

Auf der linken Seite des Hauptfensters (oben) klicken Sie mit der linken Maustaste die Funktion
Babys [Hinzufligen] an, um ein Baby in die Liste aufzunehmen.

Die Software ist nun bereit, ein neues Baby aufzunehmen. Im nachsten Schritt muss das Baby
aktiviert werden.
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Aktivieren eines Babys

1. Auf der Riickseite des Babys finden Sie oberhalb der dreifarbigen LED einen vertieft liegenden
Schaltknopf (dies ist auch gleichzeitig der Notfall-Stopp).

2. Nehmen Sie am besten eine aufgebogene Biiroklammer, driicken Sie damit den Knopf und halten
Sie ihn so lange, bis zweimal ein Klingelgerausch zu horen ist. Dann lassen Sie bitte sofort los.
(Das Gerausch muss genau zweimal erfolgen.)

Vermeiden Sie bitte die Benutzung von Stiften hierfiir, um eine Beschadigung des Babys zu ver-
meiden.

3. Die gelbe LED leuchtet jetzt fiir ca. drei Minuten permanent. Ist dies nicht der Fall, wiederholen
Sie Schritt 2.

4. Nach einigen Sekunden erscheint das Baby in der Babyliste.

5. Die Spalte Status zeigt ,,Ausstehend” an. Die gelbe LED am Babyriicken leuchtet weiter.

6. Nach einigen Sekunden andert sich der Status auf ,,Hinzugefiigt und es erscheint ein griiner Ha-
ken. Das Baby ist jetzt in der Software registriert und angemeldet.

7. Andert sich der Staus zu ,nicht eingefiigt“ und es erscheint ein rotes Kreuz, muss das Baby erneut
waktiviert* werden.

8. Der Ladezustand des Akkus wird angezeigt. Bei Rot muss das Baby geladen werden. Wird Griin
angezeigt, erkennt man den Ladezustand an der Anzahl der leuchtenden Punkte.

9. Dem RealCare Baby 3 sind im Auslieferungszustand noch nicht Geschlecht und Hautfarbe zuge-
ordnet. Dies muss spater beim ersten Programmieren einmalig erfolgen - ebenso wie die Zuwei-
sung der IDs bei RCB Il+ und RCB 3.

10. Ein griiner Haken in der Spalte ,Komm®“ (Kommunikation) zeigt den aktiven Kontakt zwischen
Baby und dem Adapter fiir drahtlose Kommunikation (X-Stick) an. Ein rotes Kreuz symbolisiert den
fehlenden Kontakt.

11. Uber den Knopf ,zuriick“ gelangen Sie in das Hauptfenster des Programms zuriick.

babybedenkzeit Bedienungsanleitung — Software | 11



Control Center Software

Einfihrung

Die Control Center Software enthalt alle notwendigen Funktionen zur Bedienung der Babysimulatoren
RealCare Baby Il+ und RealCare Baby 3.

Folgende Einstellungen und Funktionen des Babys kdnnen mit der Software bedient werden:

Name und Identifikationsnummer des Babys

Name der Teilnehmer/-innen und deren IDs

Geschlecht und Hautfarbe des Babys

Start- und Stopp-Zeit der Simulation

Schwierigkeitsgrad der geforderten Pflege: leicht, mittel, schwer oder frei programmierbar bzw.
zufallige Auswahl

Ruhezeiten, in denen keine Versorgung erforderlich ist

Berichte laden und drucken

Vorzeitiger Abbruch der Simulation

Aktivierung und Deaktivierung von Tagespflegezeiten

Wartung des Akkus (Kalibrierung)

Fehlersuche beim Baby (Uberpriifung aller Sensoren im Baby auf Funktion)

Beim Start der Software wird das Hauptfenster angezeigt.

Alle Babys

[_Demo.ﬁ [F'n:lgramm B;Jyﬂi ( Geburtsurkun}en ] [ Haole BEIiCht— [ Stopp -| ( ‘Wartung ] [Tagesalegé]

Babys [Hinzufiigen]
3

A Veriigbar 2
)

& sty 0

g
A Bericht ausstehend 0

Start Akku Komm
eeoee O

eeee.

X Baby ID
[7] BaBY00BSE
[7] BABYORE7

Teilnehmer Status 2|
Verflighat *

Werflighar

Stopp

Berichte [Hinzufuigen] [Andem]

BBS Klasse 9¢ 1
Gruppe vier 0
Real Gruppe 4 1
Papierkorb 0

Reiyuorks

babybedenkzeit

Bedienungsanleitung — Software | 12



Datei

Pod Tool Dieses Tool ist nur mit Unterstitzung durch den Produkt-Support zu nutzen.

Export Ausgewahlte Berichte konnen fiir die Weiterverarbeitung in anderen Pro-
grammen in die Zwischenablage kopiert werden.

Beenden Die Control Center Software wird beendet.

Andern

Einstellungen Die Funk-Kanale zur drahtlosen Kommunikation mit den Babys konnen bei

Bedarf gewechselt werden - siehe Einstellen Kommunikationskanal.

Die Temperatureinheit kann von Fahrenheit auf Celsius umgeschaltet wer-

den und umgekehrt. Da die Einheit Fahrenheit voreingestellt ist, sollte vor

der ersten Programmierung der RealCare Babys auf Celsius umgestellt wer-

den. Die Umschaltung ist aber auch jederzeit nachtraglich noch moglich.
Losche Babys Ausgewahlte Babys konnen aus der Datenbank geloscht werden. Achtung:

Babys konnen nur einzeln geldscht werden, nicht mehrere gleichzeitig!

Hilfe

Hilfe Die Hilfe zum Control Center (Internetverbindung notwendig) wird geoffnet.

Priifung auf Nach neueren Programmversionen zum Update wird gesucht.

Aktualisierung

Uber Informationen zur Versionsnummer der Software werden angezeigt.

Babys Menii

Babys [Hinzufiigen] Startet das Fenster ,Babys hinzufiigen”.
Hiermit konnen neue Babys der Software Bk Hbcuiigsnl
hinzugefligt werden.

Alle Die Liste aller angemeldeten Babys wird _
angezeigt mit Baby-ID, Name der Teilneh- *.’ Verhigbar 2
merin/des Teilnehmers, Start- und Stopp- o5
zeit der Simulation, Akku-Ladezustand, t blte g
Kommunikationsstatus und dem Status A Bericht ausstehend 0
allgemein.

Verfiigbar Die Liste aller Babys, die angemeldet und

nicht in einer laufenden Simulation sind, also fiir eine neue Programmie-
rung zur Verfiigung stehen, wird angezeigt.

Aktiv Die Liste aller Babys, die sich aktuell in einer laufenden Simulation befin-
den, wird angezeigt.

babybedenkzeit Bedienungsanleitung — Software | 13



Die Liste aller Babys, die eine Simulation abgeschlossen haben, wird an

Bericht
ausstehend

Berichtsmentii

Teilnehmer

gezeigt. Der Bericht ist fertig und kann geladen werden.

| Berichte [Hinzufuigen] [&ndern) I

2 |

Status
Yerfiigbar
Verfugbar

Start Stopp Akku Komm
eeo0e O
eeee.,

X Baby ID
[] BaBYOO0BE

"] BABYOBE7

Berichte
Hinzufligen

Andern

Papierkorb

Spalten der Babylisten
Auswahlkastchen

Baby-ID

Teilnehmer

Start

Alle vorhandenen Berichte werden angezeigt.
Das Fenster ,Berichtsordner hinzufligen” wird geoffnet. Vergeben Sie ei-
nen Namen flir den neuen Berichtsordner. Hier werden alle Berichte der

Teilnehmer/-innen dieser Gruppe abgelegt.
Das Fenster ,,Berichtsordner” wird geoffnet. Hier konnen Berichtsordner
umbenannt, geloscht oder geleert werden.
Dieser Ordner enthalt geloschte Berichte.

Mit einem Mausklick kann ein Baby markiert und damit ausgewahlt wer-
den (Hakchen). Ein erneuter Klick macht die Auswahl riickgangig. Ein
Klick auf das X im Kopf der Spalte wahlt alle Babys aus oder macht die

Auswabhl aller Babys riickgangig.
Diese Spalte zeigt die voreingestellte Identifikationsbezeichnung eines
Babys an. Diese Baby-ID kann im Fenster ,Programm Baby” geandert

werden.

Hier erscheint der Name des Teilnehmers/der Teilnehmerin, wenn das
Die Startzeit der Simulation wird angezeigt, wenn das Baby aktiv in der

Baby aktiv in der Simulation ist oder im Anschluss daran ein fertiger Bericht

geladen werden kann.
Simulation ist oder im Anschluss daran ein fertiger Bericht geladen werden

kann.

Der Ladezustand des Akkus wird angezeigt. Rote Punkte zeigen einen sehr

Die Stoppzeit der Simulation wird angezeigt, wenn das Baby aktiv in der
niedrigen Ladezustand an. Das Baby sollte an das Ladegerat angeschlossen

Simulation ist oder im Anschluss daran ein fertiger Bericht geladen werden

Stopp
kann.
Akku
werden. Griine Punkte zeigen einen guten Ladezustand an.

= Kommunikation. Der Verbindungszustand der drahtlosen Kommunikation
zum Baby wird angezeigt. Griiner Haken: aktiver Kontakt zum Baby. Rotes
Kreuz: Verbindung ist unterbrochen.
Bedienungsanleitung — Software | 14
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Status Der aktuelle Status des Babys wird angezeigt.
Verfuigbar: Das Baby kann fiir eine Simulation programmiert werden.
Aktiv: Das Baby wurde fiir eine Simulation programmiert.

Ausstehend: Die Simulation ist abgeschlossen und ein fertiger Bericht kann

geladen werden.

Ansicht Baby Informationen

X Baby ID Teilnehmer Start Stopp Akku Komm Status
BABYO0066 29000 @ Weifligbar

Ansicht Baby Information

Gruppe
Keine Gruppe

ol
A Verfiigbar 2

-~ Teilnehmer D1 02
& pxtiv 0

Martina 65CB4 65COE

ﬂ Bericht ausstehend 0
Baby Baby ID Geschlec Hautfarbe

Peter BABYOBE7 mannlich europaisch dunkel

Berichte [Hinzufuigen] [4ndem)]

Start Stopp
09.01.2013 10:00 13.01.2013 10:00

Donnerstag 12:00, 2 Stunden

&

-~

Das Fenster ,Ansicht Baby Information” gibt die aktuellen Programminformationen des Babys

wieder.

1. In jeder Ansicht von Babylisten bewegen Sie die Maus liber den Schriftzug der Baby-ID des ge-
suchten Babys. Dieser wird beim Dariiberfahren blau und unterstrichen angezeigt. Klicken Sie auf

den blauen Schriftzug.
2. Der Mausklick auf ,Zurlick” bringt Sie zum vorigen Fenster.
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Meniileiste der Babyl

isten

[ Demo] [ng‘amm Bab_v] [ Geburtsurkunden ] [ Hole Bericht H Stopp H Wartung Tage ;-;_.rgr-‘..;-:-.“

Demo

Programm Baby

Geburtsurkunden

Hole Bericht

Stopp

Wartung

Tagespflege

Das Fenster ,Demonstration” wird geoffnet. Hier kann der Demo-Modus zu
Demonstrations- und Ubungszwecken mit voreingestellten oder individuell
ausgesuchten Parametern aktiviert und deaktiviert werden.

Das Fenster ,,Programm Baby (x von y)” wird gedffnet. Hier kann die Pro-
grammierung der ausgewahlten Babys vorgenommen und das Simulations-
programm auf die Babys uUbertragen werden.

Das Fenster ,,Geburtsurkunden” wird gecffnet. Hier konnen die Geburtsur-
kunden gedruckt werden.

Aktuelle Berichte aus ausgewahlten Babys werden angezeigt und in die
Berichtsgruppenordner geladen. Dies kann auch wéhrend einer laufenden
Simulation geschehen. Diese Zwischenberichte konnen angesehen und
gedruckt werden. Nach Beendigung der Simulation werden diese Berichte
durch Abschlussberichte tberschrieben.

Bei allen ausgewahlten Babys wird die laufende Simulation gestoppt, sofern
sie in Kommunikationsreichweite sind.

Das Fenster ,Wartung” wird geoffnet. Hier konnen die einzelnen Babys
zur |dentifikation durch ,Rufen” zu einen Gerausch veranlasst werden. Die
Akku-Kalibrierung dient zur Wiederherstellung der Akkukapazitat nach Tief-
entladung. Die Fehlersuche ermoglicht, die Sensoren der Babys auf Funk-
tion zu prifen. Die Durchfiihrung eines Firmware-Updates der Babys wird
ermoglicht, falls dies notwendig ist.

Die Tagespflege wird fiir ausgewahlte Babys aktiviert bzw. deaktiviert.

babybedenkzeit
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Baby Demonstration

Hier konnen die Funktionen des Babys demonstriert und der Umgang mit den Babysimulatoren gelibt
werden. Diese Funktion ist nur verflighar, wenn das Baby im Status ,,Verfiigbar” ist. Wenn eine Program-
mierung aktiv ist, steht der Demo-Modus nicht zur Verfiigung.

Fenster ,Demonstration”

1. Im Fenster ,Verfligbare Babys” oder im Fenster ,Alle Babys” wird das Baby im Auswahlkastchen

angewahlt.
7. Dann klicken Sie auf ,Demo”.

- Demonstration

B bad ( Zuriick ] [ spem | [jStospDema,. ]

T R o g
Ay A
o
A Verfiigbar 2

2}
& puiv 0
3
A Beiicht ausstehend 0
Berichte [Hinzufuigen] [4ndem)]
Keine Gruppe 4
BBS Klasse 9¢ 1
Gruppe vier 0
Real Gruppe 4 1
Papierkorb 0 .
[T] Zufriedenheit "] Fattern [T AufstoBen [7] Wickeln [] Husten [[] Wiegen im An
Ereignisdauer 60 % Sekunden @ Abfolge in Reihe @ Je Einmal
Ruhephase 30 % Sekunden ©) Abfolge Zufillig ) kontinuierlich
Heumqworks | Voreinstelng 1 | | Voreinstebung2 | | Fiitem | | AufstoBen || Wickelh | | Wiegenimam |
Live it. o Learn it
L

Voreinstellungen
Fir den Demonstrationsmodus stehen sechs vorkonfigurierte Einstellungen zur Verfligung. Dazu

gibt es die Mdglichkeit, freie Kombinationen zu programmieren. Nach entsprechender Auswahl
wird die Demonstration mit ,,Start Demo” gestartet.

| Vorsinstelung 1 | | Voreinstelung2 | | Fiitem | | Auistoden || wicken | [ Wiegenimam |

Voreinstellung 1 ~Zufriedenheit”, ,Fittern”, ,AufstoBen”, ,Wickeln” und ,Wiegen im Arm”
laufen in dieser Reihenfolge und je einmal nacheinander ab. Jedes Ereignis
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Voreinstellung 2

Fiittern
AufstoBen
Wickeln
Wiegen im Arm

Start Demo

lauft 60 Sekunden mit einer anschlieBenden Pause von 30 Sekunden. Dann
schlieBt sich das nachste Ereignis an.

Die Ereignisse ,Zufriedenheit”, ,Fittern”, ,,AufstoBen”, ,Wickeln” und ,Wie-
gen im Arm” laufen in zufalliger Reihenfolge und kontinuierlich immer wie-
der ab. Jedes Ereignis lauft 120 Sekunden mit einer anschlieBenden Pause
von 30 Sekunden. Dann schlieBt sich das nachste Ereignis an.

Das Ereignis ,,Flttern” lauft einmal 30 Sekunden.

Das Ereignis , AufstoBen” lauft einmal 30 Sekunden.

Das Ereignis ,,Wickeln” lauft einmal 30 Sekunden.

Das Ereignis ,Wiegen im Arm” lauft einmal 30 Sekunden.

1. Im Fenster ,Demonstration” wahlen Sie die Babys fiir den Demo-Modus Start Demo

durch ein Hakchen im

Auswahlkastchen aus.

2. Wabhlen Sie ein oder mehrere Ereignis/se oder eine der sechs vorkonfigurierten Einstellungen aus.

3. Stellen Sie Dauer und Pausenzeit ein.

4. AnschlieBend wahlen Sie aus, ob die Ereignisse in der vorgegebenen Reihenfolge oder in zufalliger
Reihenfolge laufen sollen.

5. Zum Schluss wahlen Sie aus, ob diese einmalig oder in kontinuierlicher Abfolge ablaufen sollen.

6. Klicken Sie auf ,Start Demo”.

Stopp Demo

Der Knopf ,,Stopp Demo” beendet den Demo-Modus fiir die ausgewahlten

Babys.

Stopp Demo

babybedenkzeit
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Start der Simulation

Programmieren und Starten der Simulation

Im Fenster ,Programm Baby” werden Gruppenbezeichnungen, Namen der Babys und Jugendlichen, ID 1
und ID 2, Geschlecht und Hautfarbe der Babys, Start- und Stoppzeit der Simulation, Schwierigkeitsgrad
und eventuelle Ruhezeiten programmiert.

Offnen des Fensters ,Programm Baby”

1. Offnen Sie iiber das Hauptfenster das Fenster ,Verfiigbare Babys” und wihlen Sie die gewiinsch-
ten Babys durch Setzen des Hakchens in den Auswahlkastchen der einzelnen Babys aus.

2. Starten Sie das Fenster ,Programm Babys” mit dem Knopf ,Programm Baby”.

Programm Baby (2 von 2)

G ot [ Abbechen | [ voheiges | | nacee || Erledigt |
= ,
\ = [Mehw Info)
A Verfiighar 2
8 ) Teilneh ID1  [Andem] D2 [Andem]
oF Hl W [ Martina | 65CB4 65C0E
A Bericht ausstehend 0
Baby BabyID  [Andem] GeschlectAndem] Hautfarbel®ndem]
Berichte [Hinzufiigen] [Andem] Peter BABYOBE7 mannlich européisch dunkel

Tagesablauftabelle
o) (1) (2] () 5] Moot

Ruhezeiten

w | Buriicksetzen]

e —
- - » | Buriicksetzen]

- -

Reiyuors

Fenster ,Programm Baby”

1. Mit ,Vorheriges” bzw. ,,Nachstes” konnen Sie zum vorherigen oder nachsten Baby umschalten.
2. ,Erledigt” schlieBt die Programmierung fir alle Babys ab.

Apbrechen | | Voheiges | | Mahsies | [ Ered

Gruppe Wahlen Sie den Namen des Gruppenordners, in dem die Berichte abgelegt
werden sollen.
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Teilnehmer/-innen  Geben Sie die Namen ein.

Baby Geben Sie den Namen ein, den das Baby fiir diese Simulation erhalten soll.

Baby ID Vergeben Sie — wenn notig — einen ID-Namen fiir das Baby. Bei der ers-
ten Programmierung ist dies notwendig. Der ID-Name dient zur generellen
Identifikation des Babys innerhalb einer Anwendergruppe und bleibt so lan-
ge erhalten, bis er geandert wird.

ID 1 und ID2 Hier werden die IDs dem Baby fest zugeordnet. Bei der ersten Programmie-
rung ist dies zwingend notwendig. Bei Tausch der IDs — z. B. nach Verlust -
kann hier eine neue ID zugeordnet werden. Auf der Riickseite der ID ist die
Nummer aufgedruckt.

Geschlecht Wird gegebenenfalls bei Tausch der Elektronik-Einheit des Bays geandert.
Hautfarbe Wird gegebenenfalls bei Tausch der Elektronik-Einheit des Bays geandert.
Start Startzeitpunkt der Simulation

Stopp Stoppzeitpunkt der Simulation

Tagesablauftabelle  Die Tagesablaufe werden hier festgelegt.

Ruhezeiten Zeitraume, in denen das Baby trotz laufender Simulation keine Pflege beno-

tigt, konnen hier programmiert werden.

Programmierung sichern
Wenn die Programmierung fir alle Babys beendet ist, wird sie in die Babys geladen und dort ge-
speichert.

1. ,Erledigt” anklicken: Das Fenster ,Programm Baby — Zusammenfassung” Erledigt
erscheint.

2. Daten priifen

3. Um Anderungen durchfiihren zu kénnen, kommt man mit ,Zuriick” in das Fenster ,Programm
Babys” zuriick.

4. Sind alle Daten richtig eingestellt, klicken Sie auf ,An Baby(s) senden”. Nach Beendigung des
Sendens wird dieser Knopf inaktiv.

5. Die programmierten Daten sind an die ausgewahlten Babys gesendet worden.

6. Der Status der Babys wechselt von ,Verflgbar” auf ,Fertig” oder , Aktiv’. Das Programm wurde
Ubertragen und ist aktiv. Die Simulation startet zum programmierten Zeitpunkt.

7. Sollte der Status zu ,,Fehler” wechseln, ist das Programm nicht korrekt Gbertragen worden (Grund
hierfiir kann eine gestorte Funkibertragung sein). Der Knopf ,,An Baby(s) senden” wird wieder
aktiv und die Ubertragung kann erneut gestartet werden. Tritt der Fehler haufig auf, sollte der
Kanal gewechselt werden (s. ,,Kommunikation Kanal einstellen”).

8. Wenn die Simulation startet, wechselt der Status von ,,Fertig” auf ,Aktiv”.

Baby-ID einstellen

1. Im Fenster ,,Programm Baby” (rechts neben dem Schriftzug ,,Baby ID”) klicken Sie den blauen
Schriftzug [Andern] an.

2. Die Dialogbox ,Bearbeite Baby-ID” 6ffnet sich. Geben Sie einen eindeutigen Namen ein, der aus
maximal 8 Buchstaben, Zahlen/Leerzeichen besteht. Dieser Name dient der Identifikation des
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Babys im System und wird in der Regel nur

einmal vergeben. Mit dieser Baby-ID konnen Bitte tragen Sie eine neue Baby ID unten ein
auch alle zum jeweiligen Baby gehorenden
Zubehorteile sowie ID 1 und ID 2 beschriftet Baby ID ist Ihre persGnliche Baby-Identifikation. Verwenden

Sie bis zu 8 Zeichen: Buchstaben, Zahlen und Leerzeichen
werden.

3. Dricken Sie die OK-Taste, um den Vorgang
der Bearbeitung zu beenden. Die endgilltige
Ubertragung erfolgt erst nach Ubertragung [ ok ] [ Abbrechen
des Programms auf das Baby.

Gruppe auswahlen

Der Bericht der Simulation wird nach Ende der Simulation aus dem Baby in die Software geladen.
Fiir die Ablage der Berichte kann hier ein Gruppenordner ausgewahlt werden. Wird kein Ordner
gewahlt, wird der Bericht des Babys im Berichtsordner ,Keine Gruppe” abgelegt und kann gege-
benenfalls spater in einen anderen Ordner verschoben werden. Hier kann auch direkt ein neuer
Gruppenordner angelegt werden, indem ,,- - Neue Klasse - -” ausgewahlt wird.

Gruppe

1. Ein Links-Klick offnet die Liste der Berichtsordner. | - l
2

. Wahlen Sie den Berichtsordner aus oder

i . it -Ne Klasse - -
3. Erstellen Sie durch Auswahl von ,- - Neue Klasse --” einen neuen
Berichtsordner. Es offnet sich ein Dialogfenster zur Eingabe des Gruppe vier
Namens. Bz Real Gruppe 4
Name des Teilnehmers/der Teilnehmerin und des Babys eingeben
1. Wahlen Sie mit dem Mauszeiger das Feld ,Teilnehmer” an und -
geben Sie den Namen des/Teilnehmers/der Teilnehmerin ein. Moartn
2. Wahlen Sie mit dem Mauszeiger das Feld ,,Baby” an und geben
Sie den Namen des Babys ein, den der/die Teilnehmer/in fir das e

Baby in dieser Simulation ausgewahlt hat.

ID 1 und ID 2 eingeben

Jedem Baby werden zwei feste IDs zugeordnet. Diese ID/s hat/haben der/die Teilnehmer/in des
Elternpraktikums mit einem unlosbaren Armband am Handgelenk befestigt. Sie dient/dienen zur
Identifikation der ,Eltern”. Dies ist erforderlich, um die Pflege des Babys durchzufiihren zu kon-
nen (Vor jeder Versorgung muss sich der Jugendliche mit der ID am Baby anmelden). Beim ersten
Gebrauch von fabrikneuen Babys muss diese Zuordnung einmal durchgefiihrt werden; sie bleibt
dann bis zu einer eventuellen Anderung dauerhaft erhalten. Bei Verlust oder Defekt der ID kann
hier eine neue ID zugeordnet werden. Die Nummern der IDs sind auf deren Rickseite aufgedruckt.

1. Klicken Sie neben ID 1 oder ID 2 auf [Andern], um das jeweilige
Dialogfenster zur Eingabe zu offnen.

2. Geben Sie die neue ID-Nummer ein und bestatigen Sie die Einga-
be mit OK.

D1 [Andem] D2 [Andem]
65CB4 65C0E
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Hautfarbe eingeben
Beim ersten Gebrauch von fabrikneuen Ba-
bys fehlt diese Zuordnung bei den RCB 3 (bei

RCBII+ vorhanden). Sie muss dann einmal Bitte wihlen Sie aus der untenstehenden Liste aus...
durchgefiihrt werden und bleibt bis zu einer
. afrikanisch dunkel
event‘gellen Anderung dauerhaft erhalten. afrikanisch hell
Eine Anderung ist in der Regel nur notwen- indianisch
dig, wenn die Elektronikeinheit bei einer Re- europﬁfSCh s
europdisch dunkel
paratur gewechselt worden ist. japanisch
asiatisch

1. Klicken Sie neben ,Hautfarbe” auf [Andern],
um das Dialogfenster zur Eingabe zu 6ffnen. [

2. Wahlen Sie die richtige Hautfarbe aus der
Auswabhlliste aus und bestatigen Sie die Ein-
gabe mit OK.

OK l l Abbrechen

Geschlecht einstellen

Beim ersten Gebrauch von fabrikneuen Ba-
bys fehlt diese Zuordnung bei den RCB 3 (bei
RCBII+ vorhanden). Sie muss dann einmal Bitte wahlen Sie aus der untenstehenden Liste aus...
durchgefiihrt werden und bleibt bis zu einer
eventuellen Anderung dauerhaft erhalten.
Eine Anderung ist in der Regel nur notwen- weiblich
dig, wenn die Elektronikeinheit bei einer Re-

paratur gewechselt worden ist.

1. Klicken Sie neben ,Geschlecht” auf [An-
dern], um das Dialogfenster zur Eingabe zu [ ok | l eI
offnen.

2. Wahlen Sie das Geschlecht aus der Aus-
wabhlliste aus und bestatigen Sie die Eingabe
mit OK.

Start- und Stoppzeit der Simulation einstellen

Vor jeder neuen Simulation missen der Startzeitpunkt und der Endzeitpunkt der Simulation neu
eingestellt werden. Dabei kann der Starttermin bis zu sieben Tage im Voraus und das Ende der
Simulation bis maximal sieben Tage nach dem Starttermin liegen.

1. Klicken Sie auf das Feld des Starttages. Ein Meni wird ausgeklappt und gibt die moglichen Start-
tage zur Auswahl frei. AnschlieBend wahlen Sie genauso die Uhrzeit am Starttag aus. Liegt die
Startzeit spater als die Stoppzeit, erscheint eine Meldung in Rot.

2. Klicken Sie auf das Feld des Stopptages. Ein Meni wird ausgeklappt und gibt die moglichen Stopp-
tage zur Auswahl frei. AnschlieBend wahlen Sie genauso die Uhrzeit am Stopptag aus.
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3. Im griunen Feld unterhalb der Einstellung erscheinen nun die Zeit bis zum Start der Simulation und
die programmierte Dauer der Simulation.

Tagesablauftabelle erstellen

Es stehen insgesamt 15 verschiedene Tagesablaufe zur Verfligung. Diese Tagesablaufe finden Sie
auch in einer grafischen Darstellung im Handbuch. Fur eine Abfolge von funf Tagen konnen die
geeigneten Tagesablaufe individuell vorgewahlt werden. Wenn die Simulation sechs oder sieben
Tage lauft, werden die Tagesablaufe der Tage 1 und 2 wiederholt.

1. Sollten Sie keine vorkonfigurierten Tagesablaufkombinationen benutzen wollen, konnen Sie frei
die Tagesablaufe auswahlen. Durch Klicken auf die funf Felder offnen sich die Auswahldialog-
menis. Wahlen sie in allen fiinf Feldern lhre gewiinschte Tagesablaufnummer aus.

2. Mochten Sie vorkonfigurierte Tagesablaufkombinationen nutzen, klicken Sie auf [Tagesablauf Hilfe]
zum Offnen des Dialogfensters.

Tagesablauftabelle

@ leicht ©, 11,12, 13, 15)
Jpol Tear Jeed o Tet 063 @y @3,7.10,14)
B o~z v s[5 - @ schwer (1,4,5,6,8)

© zufallig (1-15)

[ ok | | Abbrechen

3. Wabhlen Sie auf der rechten Seite eine der vorkonfigurierten Ablauftabellen aus. Vier Konfigurati-
onen bieten eine zuféllige Reihenfolge aus den zugehorigen Tagesablaufen:
- Leicht (9, 11, 12, 13, 15)
- Mittel (2, 3, 7, 10, 14)
- Schwierig (1, 4, 5, 6, 8)
- Zufallig (1 - 15)

Ruhezeiten einstellen

Hier konnen Sie bereits beim Programmieren der Simulation Ruhezeiten vorgeben, in denen das
Baby keine Versorgung bendtigt. Es verhalt sich in dieser Zeit vollkommen ruhig. Sie kdnnen die
Startzeit der Ruhezeit und die Dauer auswahlen. Nach Ablauf der Dauer ist die Simulation wieder
aktiv. Das Baby verlangt dann wieder nach Versorgung. Drei solche Ruhezeiten konnen im Voraus
programmiert werden. Wahrend der Simulation gibt es die Moglichkeit, die Tagespflege zu aktivie-
ren und zu deaktivieren, um einen ahnlichen Effekt zu erreichen.

1. Klicken Sie auf das linke Feld einer Zeile unter ,,Ruhezeiten” und wahlen Sie den Tag aus.
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2. Klicken Sie auf das mittlere Feld einer Zeile und aktivieren Sie einen Ruhezeit-Startzeitpunkt.
3. Klicken sie auf das rechte Feld einer Zeile und wahlen Sie die Dauer der Ruhezeit aus.
4. Wenn Sie eine Ruhezeit wieder I6schen mochten, klicken Sie auf [zurlicksetzen].
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Wahrend der Simulation

Tagespflege

Mit dieser Option konnen Sie das Baby zu beliebiger Zeit wahrend einer Simulation in einen Ruhe-
zustand bringen (= in Tagespflege geben). Es fordert dann keine Versorgung und reagiert nicht auf grobe
Behandlung. Das Baby behalt den gewahlten Tagesablauf auch im Tagespflegezustand bei. Tagespflege
kann nicht im Voraus programmiert werden.

Start der Tagespflege
1. Wahlen Sie im Hauptfenster die Babyliste der aktiven Babys aus (,griines® Baby auf der linken
Seite). Das Fenster , Aktive Babys® wird rechts im Programm geoffnet.

Aktive Babys
| Demo | [ ProgenmBety | | Gebutsukunden | | HoleBeicht | [ Stopp | | et | [Tagespllege]

X Baby ID Teilnehmer Start Stopp Akku Komm  Status ll

3. Wahlen Sie die Babys aus, die Sie in die Tagespflege nehmen mochten (Hakchen im/in den Aus-
wahlk&stchen setzen).

. Klicken Sie auf ,Start Tagespflege®. Die Babys bestatigen den Start der Tagespflege akustisch.

. Der Status der Babys wechselt zu ,, Tagespflege®.

SN

Stopp der Tagespflege
1. Wahlen Sie im Hauptfenster die Babyliste der aktiven Babys aus (,griines“ Baby auf der linken
Seite). Das Fenster ,Aktive Babys“ wird rechts im Programm geoffnet.
. Klicken Sie oben rechts auf , Tagespflege“. Das Fenster wechselt zu ,Tagespflege®.

N
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3. Wahlen Sie die Babys aus, bei denen die Tagespflege beendet werden soll (Hakchen im/in den
Auswahlkastchen setzen).

4. Klicken Sie auf ,Stopp Tagespflege®. Die Babys bestatigen den Stopp der Tagespflege akustisch.

5. Der Status der Babys wechselt zu ,Aktiv®.

Geburtsurkunden

Geburtsurkunden erstellen

Die Geburtsurkunden konnen in den Fenstern ,,Alle Babys® oder ,Verfiigbare Babys“ aufgerufen
werden.

Im Handbuch von babybedenkzeit GbR finden Sie Kopiervorlagen, die auch ohne das Programm
genutzt werden konnen. Folgende Daten werden aus dem Programm in die Vorlage gedruckt:

Name des Babys:

Dieser wird bei der Programmierung des Babys fiir eine Simulation eingegeben und hier wieder-
gegeben. Wenn das Feld ,,Name des Babys“ nicht ausgefiillt oder ein nicht aktives Baby ausge-
wahlt wurde, erscheint automatisch die Baby-ID.

Geburtsdatum:
Hier werden Tag, Monat und Jahr der letzten Programmierung angezeigt.

Name der Eltern:

Diese werden bei der Programmierung des Babys fiir eine Simulation eingegeben und hier wie-
dergegeben. Wenn das Feld ,,Name des Babys“ nicht ausgefiillt oder ein nicht aktives Baby ausge-
wahlt wurde, erscheinen automatisch die ID 1 und ID 2.

Gewicht und Lange:
Gewicht und Lange werden vom Programm vorgegeben.

Geburtsurkunden drucken

. Wahlen Sie im Hauptfenster eine Babyliste links im Baby-Menti aus.

. Wahlen Sie die Babys aus, bei denen die Geburtsurkunde ausgedruckt werden soll (Hakchen im/
in den Auswahlkadstchen setzen).

. Klicken Sie oben rechts auf ,,Geburtsurkunden®. Das Fenster wechselt zu ,,Geburtsurkunden®.

. Klicken Sie auf ,Drucke Geburtsurkunden®. Die in der Liste aufgefiihrten Geburtsurkunden wer-
den gedruckt. Folgen Sie den Anweisungen in den Dialogfenstern des Standarddruckers Ihres
Computers.

. Berichte wahrend der Simulation erstellen

. Wahrend einer laufenden Simulation kann ein Zwischenbericht aus dem Baby in das Control
Center geladen werden. Diese Berichte werden durch den Abschlussbericht spater Gberschrie-
ben.

7. Manuelles Laden des Berichtes: Wahlen Sie die Babys aus und klicken Sie auf ,,Hole Bericht®.

N —

w

N

[© &)

babybedenkzeit Bedienungsanleitung — Software | 26



8. Der Status der Babys andert sich zu ,,Hole Bericht® und anschlieBend zu ,,Bericht Ok*.
9. Der Bericht liegt jetzt im Berichtsordner.

Notfallstopp

Der Notfallstopp kann genutzt werden, um das Baby auszuschalten, wenn Steuergerat oder Control
Center nicht zur Verfiigung stehen oder der Jugendliche dringend das Elternpraktikum beenden muss.
(Wir empfehlen, den Jugendlichen diese Moglichkeit erst bei einer konkreten Notsituation zu erklaren.)

* Driicken Sie vorsichtig mit einer aufgebogenen Biiroklammer
0. a. den Notfallstart-/Notfallstopp-Button.

* Halten Sie den Button gedriickt, bis 6-mal ein Klingeln zu horen
ist (etwa 15 Sekunden).

* Das Baby schaltet aus.
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Nach der Simulation

Nach Ablauf der programmierten Simulation wird in der Control Center Software das Baby aus der Liste
LAktiv® (,griines” Baby) in die Liste ,Bericht ausstehend® (,rotes“ Baby) verschoben. Beim nachsten
Kontakt mit dem Baby holt das Control Center die Berichte automatisch aus den Babys und legt sie im
Berichtsordner ab. Der Ordner wurde beim Programmieren angelegt und angewahlt. Wurde kein Ord-
ner angelegt und ausgewahlt, liegen die Berichte unter ,Keine Gruppe®. Nachdem der Bericht abgeholt
wurde, wechseln die Babys in die Liste ,Verflgbar® (,grines“ Baby). Hier stehen Sie jetzt zur Neu-
Programmierung zur Verfligung.

Wurde wahrend einer laufenden Simulation ein Zwischenbericht aus dem Baby in das Control Center
geladen, wird dieser durch den Abschlussbericht liberschrieben.

Berichtsmenii

Im Berichtsmenii konnen Sie Berichte I6schen, verschieben, ansehen, bearbeiten und drucken. Grup-
penordner konnen erstellt, umbenannt oder geloscht werden. Sie kdnnen den Gruppennamen, den
Namen des Teilnehmers/der Teilnehmerin und den Namen des Babys bearbeiten. Die Gewichtung der
Falle einer schlechten Behandlung kann geandert und dem Bericht ein Kommentar beifligt werden.

Gruppenordner hinzufiigen
1. Klicken Sie links im Hauptfenster auf Be-
richte [Hinzuftigen]. Ein Dialogfenster wird
geoffnet, in das Sie den Namen der Gruppe Bitte tragen Sie einen Namen fiir den neuen Ordner ein
einfiigen und mit OK bestatigen. I
2. Zwischen dem Ordner ,Keine Gruppe® und
dem Ordner ,Papierkorb“ erscheint der [ ok ] [ (R ——
neue Gruppenordner.

Gruppenordner andern
1. Klicken Sie links im Hauptfenster auf Berichte [Andern]. Rechts wird das Fenster ,Berichtsord-
ner“ geoffnet.

_ Berichtsordner

Babys [Hinzufiigen] | Embenennen ] | bl _tischen

> X Name Berichte &
» Al 28 [T [®  KeineGrppe : B
8 varfigbr 1 ] [ BBSKasseSc -

4 ™ .
® Ay 1B [ Gueeo vix 1
e [ |7 RealGrppe 4 1
P Boich austsherd 0 1§ Papietkob 0
Berichte [Hinzufligen] [&ndem]
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7. Wahlen Sie den Ordner aus, den Sie bearbeiten mochten.

3. Enthalt der Ordner keine Berichte, konnen Sie ihn umbenennen oder 16schen. Sind Berichte ent-
halten, konnen Sie den Ordner leeren. Die Berichte werden in den Papierkorb verschoben.

4. Zum Umbenennen klicken Sie auf ,,Umbenennen®. Ein Dialogfenster wird geoffnet. Geben Sie den
neuen Namen ein und bestatigen Sie mit OK.

5. Zum Loschen eines Ordners klicken Sie auf die Schaltflache I6schen. Nur leere Ordner konnen
geloscht werden.

6. Zum Leeren klicken Sie auf ,Leer” (Die Taste ist nur aktiv, wenn Berichte im Ordner sind).

Bericht auswéhlen

1. Wahlen Sie links im Berichtsmenii einen Gruppenordner aus. Im rechten Fenster 6ffnet sich dieser
Gruppenordner.

7. Wahlen Sie durch Setzen eines Hakchens im/in den Auswahlkastchen einen Bericht oder mehrere
Berichte aus.

- I:l._ X_

o=l

Datei Andere Hilfe
Gruppe vier
| Ldschen | | Verschisbens| | Ansicht | | Drucken | [ Sprache: Deutsch <|
Babys [Hinzufugen]

2 X Baby ID Teilnehmer Start Dauer Leistung Kommentare il
» ale 2 BABY0055 0512201210:00  0d 00k 03m 100% -
o
D[ Gweem ommses wmew &
B aciv e BABYOSE7  Mattina 09.01.201310:00  0d 00k 02m 0%

5 BABYDSE? 09.01.20131300  0d 00k 15m 0%

A Bericht ausstehend 0

Berichte [Hinzuftigen] [4ndem)]
Keine Gruppe 1L
BBS Klasse 9¢ 1
Gruppe vier 4
Real Gruppe 4 1
Papierkorb 0
Realityworks

Live it & Learn it
L -

Bericht 16schen

Klicken Sie oben auf die Schaltflache ,Loschen®, um den Bericht zu 16schen. Er wird in den Pa-
pierkorb verschoben. Loschen Sie ihn aus dem Ordner ,,Papierkorb®, wird der Bericht endgilltig
geldscht.
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Bericht verschieben

1. Klicken Sie auf ,,Verschieben®, um markierte Berichte in einen anderen Ordner zu verschieben. Es
wird ein Auswahlmeni aufgeklappt.

2. Wahlen Sie den Zielordner aus oder erstellen Sie unter ,,Neuer Ordner® einen neuen Gruppenord-
ner, in den Sie die Berichte einfligen.

Bericht drucken

1. Klicken Sie oben auf die Schaltfliche ,Drucken“. Es wird das Fenster ,Drucke Berichte — Uber-
sicht“ geoffnet. Alle ausgewahlten Berichte werden in der Liste aufgefiihrt.

2. Zum Drucken klicken Sie oben auf ,,Drucken®. Das Dialogfenster lhres Standarddruckers wird ge-
offnet. Wahlen Sie den Drucker aus und drucken Sie die Berichte aus.

Bericht Ansicht

1. Wahlen Sie die gewiinschten Berichte aus.

2. Klicken Sie oben auf ,Ansicht®. Das Fenster wechselt zu ,,Bericht Ansicht®.

3. Wurden mehrere Berichte auswahit, sind die Schaltflachen ,Vorheriges“ und ,Nachstes® aktiv.
Damit kann zwischen den Berichten hin- und her geschaltet werden.

4. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt*, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

| Gaiie il ( Zuiiick ] [ Voheiges ] [ Nachses ] | Erlediot ]
& o e
¥ 2 R.eaICa.re Bab)z a
0 ki i Simulatiorsber
R o oo ver it
o) "
A Bericht ausstehend 0 Teilnehmer Martina [Andem]ID1 65CB4 1D2 65COE
Bk S ] Baby Peter [Andem]BABYOBE7  europaisch dunkel méannlich
e
Start 9.1.2013, 14:00 Stopp 10.1.2013, 14:00
Keine Gruppe 1
BBSK!as:ie:c ; Tagesablauftabelle 911121315 SIMULATION I
Real Gruppe 4 1 Ruhezeiten LAUFT
Papierkorb 0
Rubik Andem
Gesamtzeit der Simulation: 0d 00h 05m Baby weinte 3 Minuten gesamt
Gute Pflege Schiechte Behandlung
Wiegen im Arm 00 0% Baby Schitteln 0 0%
Wickeln 0/0 0%| | Kopf iitzung 3 -9%
AufstoBen 0/ 0% | | Falsche Lage 0 0%
Fattern 0/ 0% Grobe Behandung e O %
Durchschnitt 0 0%| | Andere Andere Andemn 0%
1D1 wurde benutzt 3 ID2 Nutzungszeit 0 Zeiten | Gesamt | 3] 9%
1 Leistung Ubersicht 0%
Realityworks |
Live it. & Learn it
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Gruppe @ndern

1. Wenn Sie die Gruppenzugehorigkeit andern mochten, klicken Sie in der Zeile ,,Gruppe® auf
[Andern].

2. Ein Dialogfenster wird geoffnet. Wahlen Sie den Gruppenordner aus. Der Bericht wird jetzt auch
in diesem Ordner abgelegt.

3. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

Name des Teilnehmers/der Teilnehmerin dndern

1. Wenn Sie den Namen des Teilnehmers/der Teilnehmerin andern mochten, klicken Sie in der Zeile
,Teilnehmer auf [Andern].

2. Ein Dialogfenster wird gecffnet. Geben Sie den Namen ein und bestatigen Sie diesen mit OK. Im
Bericht erscheint spater dieser Name.

3. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

Name des Babys d@ndern

1. Wenn Sie den Namen des Babys dndern méchten, klicken Sie in der Zeile ,Baby“ auf [Andern].

2. Ein Dialogfenster wird gedffnet. Geben Sie den Namen ein und bestéatigen Sie diesen mit OK. Im
Bericht erscheint spater dieser Name.

3. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

Rubrik ,,Gute Pflege*

In der Rubrik ,,Gute Pflege“ sind die vier Versorgungsarten aufgefiihrt, die eine Versorgung durch
die Eltern erfordern (Wiegen im Arm, Wickeln, AufstoBen, Futtern). Die Anzahl der Vorfalle und die
Anzahl der korrekten Versorgung werden jeweils angegeben, z. B. Wickeln 4/5 bedeutet: In vier
von finf Fallen wurde das Baby richtig versorgt (gewickelt).

Es schlieBen sich der Durchschnitt der guten Pflege und die Nutzungszeiten der ID an.

Rubrik ,,Schlechte Behandlung® dandern
Sie konnen hier die prozentuale Gewichtung der schlech-

ten Behandlungen verandern. Damit verandert sich das ¥\ Achtung: ny
) ) . ] ° Diese Anderungen wirken sich auf
Gesamtergebnis, bei welchem die gute Pflege und die W alle alten und neuen Berichte aus!

schlechte Behandlung anteilig eingerechnet werden.

1. Klicken Sie auf Rubrik [Andern].

2. Ein Dialogfenster offnet sich. Neben den vier Féallen von schlechter Behandlung (Baby schiitteln,
Kopfunterstiitzung, falsche Lage und grobe Behandlung) finden sich die Prozentangaben.

3. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt®, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.
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Andere dndern

Wenn Sie aus padagogischen Griinden die Ergebnisse
anpassen mochten, konnen Sie hier eine zusatzliche
prozentuale Gewichtung einer schlechten Behandlung ;‘:;:;'i'f:;”ra“fde” ghitellen
individuell eintragen. Damit verandert sich das Gesamt-

ergebnis, bei welchem die gute Pflege und die schlechte

Behandlung anteilig eingerechnet werden.

Achtung:
' Diese Anderung wirkt sich aus-

1. Klicken Sie auf Andere [Andern].

2. Ein Dialogfenster offnet sich. Geben Sie fiir Vorkommnisse der schlechten Behandlung, die nicht
schon erfasst sind, eine angemessene negative Prozentzahl ein. Das Gesamtergebnis verandert
sich durch diese Eingabe.

3. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt“, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

Kommentare erstellen

1. Am rechten Rand des Fensters ist eine Bildlaufleiste sichtbar. Scrollen Sie mit den Pfeiltasten ganz
nach unten.

2. Wenn Sie einen Kommentar im Bericht einfligen mochten, klicken Sie in der Zeile ,Kommentare®
auf [Andern]. Diese Zeile befindet sich am unteren Ende der Seite dieses Fensters.

3. Ein Dialogfenster offnet sich. Geben Sie Ihren Kommentar ein und bestatigen Sie diesen mit OK.
Dieser Kommentar erscheint spater im Bericht.

4. Fiihren Sie weitere Anderungen durch oder klicken Sie auf ,Erledigt“, um die Anderungen zu spei-
chern und zur Berichtsliste zuriickzugelangen.

Weitere Ansicht des Berichtes bei RealCare Baby 3

Das RealCare Baby 3 hat gegeniiber dem RealCare Baby Il-plus einige Sensoren mehr. Auf der
zweiten Seite des Berichtes sehen Sie die Auswertung. Das Baby erkennt die Korpertemperatur,
die Bekleidung und die Verweilzeit im Autositz bzw. in der Trageschale. Der Hinweis auf Bekleidung
erscheint, wenn das Baby keine Bekleidung in einem signifikanten Zeitraum erkannt hat. Die Tem-
peraturtabelle zeigt den Verlauf der Korpertemperatur. Der griine Bereich ist der Wohlfiihlbereich
(Hinweis: Das Baby nimmt mit der Zeit immer die Umgebungstemperatur an). Unterhalb der Tem-
peraturtabelle befindet sich eine Tabelle mit den Zeiten der Bekleidungserkennung und des Auto-/
Trageschalen-Sensors. Aus dem Temperaturverlauf, den Tageszeiten und den Bekleidungsarten
erschlieBt sich der korrekte Umgang mit der Bekleidung.

Bericht exportieren

Diese Funktion ermoglicht, den Bericht als Bilddatei in die Zwischenablage des Computers zu
kopieren. Diese Bilddatei kann dann in andere Programme, z. B. MS-Word, eingefiigt werden. Es
kann immer nur ein Bericht exportiert werden.

1. Offnen Sie die Ansicht des gewiinschten Berichts.
2. Dazu wahlen Sie links im Hauptfenster im Berichtsmeni den Berichtsordner der zugehorigen
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Gruppe. Die Berichte erscheinen rechts im Fenster in einer Liste. Wahlen Sie den Bericht aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Ansicht®.

4. Wenn der Bericht in der Ansicht gedffnet ist, klicken Sie in der Menlileiste auf ,,Datei/Exportieren/
Kopieren in Zwischenablage®.

5. Alternativ zu Schritt 4: Wenn die Berichtsansicht geoffnet ist, driicken Sie gleichzeitig die Tasten
Strg und C. Diese Tastenkombination kopiert den Bericht in die Zwischenablage.

6. Zum Einfligen aus der Zwischenablage in ein Programm klicken Sie auf ,Einfligen“ oder driicken
Sie die Tasten Strg + V.
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Wartung

Im Wartungsfenster konnen Sie ein Baby auswahlen und einen Test aller Funktionen durchfiihren. Dazu
muss sich das Baby in Reichweite der drahtlosen Kommunikation befinden und es darf nicht aktiv in

einer Simulation sein.

Fenster ,Wartung*

1. Wahlen Sie ein Baby in den Fenstern ,Alle Babys“ oder ,,Verfiigbare Babys“ aus.
2. Klicken Sie oben rechts auf die Schaltflache ,Wartung®. Das Fenster ,Wartung“ 6ffnet sich.

Wartung
[ zuwick | [ Ruen | [ Fehesuche | | Updsefans | [ KelbieeAkku |

X Baby ID Radio Aktual. mogl. Akku Komm Model Status il

-

b Verfiigbar
» piv 0

5
A Bericht ausstehend 0

Berichte [Hinzuftigen] [4ndemn]

Keine Gruppe 1
BBS Klasse 9c 1
Gruppe vier o
Real Gruppe 4 1§
Papierkorb 0

Realityuworks

Rufen des Babys
Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Rufen“. Das Baby antwortet mit einem gliicklichen Laut.

Kalibrieren des Akkus
Akkus verlieren im Laufe der Zeit an Kapazitat. Die Kalibrierfunktion ermittelt die verbliebene

Kapazitat im Vergleich zu neuen Akkus. Das Ergebnis wird als Prozentangabe im Vergleich zu neu-
en Akkus angegeben.

1. Laden Sie das Baby mindestens sechs Stunden, damit es vollstandig aufgeladen ist.

2. Entfernen Sie das Ladegerat vom Baby.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Kalibriere Akku“. Ein Dialogfenster offnet sich.
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. Befolgen Sie die Anweisung im Dialogfenster.

. Starten Sie die Kalibrierung durch Klicken auf OK.

. Der Akku des Babys entladt sich in den folgenden 20 Stunden komplett.

. Der Status andert sich am Ende des Kalibriervorgangs von ,,Kalibrieren“ auf ,,Verfligbar®.

N O o~

Priifen des Kalibrierergebnisses

Laden Sie das Baby mindestens 6 Stunden, damit es vollstandig aufgeladen ist.

Offnen Sie das Fenster ,Wartung*.

Fahren Sie mit der Maus Uber die fiinf griinen Punkte, die die Akkuladung symbolisieren.

Am unteren Rand des Fensters erscheint in der gelben Statusleiste eine Anzeige ,,Akku zu XX%
voll“. 90% bedeutet zum Beispiel, dass dieser Akku bei vollstandiger Aufladung noch 90% der
Kapazitat eines neuen Akkus hat.

Mo N~

Fehlersuche beim Baby

Mit dieser Option konnen Sie einen Diagnosetest aller Funktionen durchfiihren. Programmierte
Simulationen miissen beendet und die Daten abgerufen sein, da bestehende Daten aus dem Baby
geloscht werden.

Sie bendtigen:

* Baby (ohne Windel)

* Flaschchen

* Windeln (gelb und griin)

* IDs

und beim RealCare Baby 3 zusatzlich:
e Strampelanzug rosa oder blau mit Chip
* Body mit Chip

* Schlafanzug mit Chip

* Outdoor-Anzug mit Chip

* Trageschalenerkennung mit Chip

1. Klicken Sie oben auf die Schaltflache ,,Fehlersuche®. Das Fenster ,Fehlersuche” offnet sich.

Fehlersuche
o Zuriick. Start Test Stopp Test
s | ) |
_ X BabyID  Komm Status TestDatum Vorbei Fla NF NB Mov RH Yel G ID NH CS Temp OT OB Bd Ow S| Ca &
~ : o
A Verfligbar 2
al
W Aktiv 0
9

Berichte [Hnoufugen] [Anden]

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start Test*.
3. Das Baby bestatigt den Start durch ein Klingeln. Der Status andert sich von ,Verfligbar® auf ,,Diag”.
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4. Folgen Sie den Schritten in der nachfolgenden Tabelle und fihren Sie die notwendigen MaBnah-
men durch, die dort aufgefiihrt sind.

Erforderliche MaBnahme Babys Reaktion Symbol

Akkutest Keine Keine Kein
Speicher Keine Glickliches Gerausch  CS

Halten Sie das Baby mit dem Bauch
nach unten, warten Sie das Klingeln
ab und drehen Sie das Baby auf den
Riicken.

Bewegung (zwei Tests) 2x Klingeln Mov

" Halten Sie das Flaschchen an den .
Futtern e des Bl Klingeln Btl

Neigen Sie den Kopf des Babys ganz

Hals vor Wimmern Nf
nach vorne.

Hals zuriick Nelgen‘ Sie den Kopf des Babys ganz 2% Wimmern Nb
nach hinten.
Schlagen sie dem Baby auf die

Grobe Behandlung rechte Korperseite oberhalb der 3x Wimmern RH
Hifte.

Gelbe Windel Halten Sie die gelbe Windel an das el Yel
Baby.

Griine Windel Halten Sie die griine Windel an das il Gm
Baby.

D Halten Sie die ID an den Bauchnabel Kiingeln D
des Babys.

Notfall-Stopp (N STOPP) Driicken Sie den Notfallstoppknopf.  Klingeln ES

Alle Tests bestanden . -

(RCB 11 +) Keine Glucklicher Laut Pass

Die folgenden Funktionen nur bei RCB 3:

Temperatur Keine Keine Temp

Halten Sie den Chip des
Strampelanzug Oberteil ~ Strampelanzugoberteils an den Klingeln oT
Bauchnabel des Babys.

babybedenkzeit Bedienungsanleitung - Software | 36



Halten Sie den Chip des
Strampelanzug Unterteil = Strampelanzugunterteils an den Klingeln OB
Bauchnabel des Babys.

Halten Sie den Chip des Bodys an

Body den Bauchnabel des Babys. Klingeln Bd
Halten Sie den Chip des Outdoor-

Outdoor-Anzug Anzugs an den Bauchnabel des Klingeln Ow
Babys.
Halten Sie den Chip des

Schlafanzug Schlafanzugs an den Bauchnabel des Klingeln Sl

Babys.

Setzen Sie das Baby in die
Trageschalenerkennung  Trageschale oder halten Sie den Chip  Klingeln CA
an den Korper des Babys.

Alle Tests bestanden Keine Gliicklicher Laut Pass

Aktualisierung der Control Center Software (und der Baby-Firmware)

Zur Aktualisierung der Control Center Software und gegebenenfalls der internen Software der Babys ist
eine Internetverbindung erforderlich.

Uberpriifen auf Mdglichkeit einer Aktualisierung

1. Klicken Sie in der Menileiste auf Hilfe. Es wird ein Menu ausgeklappt.

2. Wahlen Sie ,,Priifen auf Aktualisierung®.

3. lhr Web-Browser offnet sich und Sie erhalten eine Mitteilung, ob eine Aktualisierung der Software
verfligbar ist.

4. Wenn eine Aktualisierung verfligbar ist, klicken Sie auf die Schaltflache ,Herunterladen® und der
Download beginnt.

Download und Installation einer Aktualisierung

1. Wenn eine Aktualisierung verfiigbar ist, klicken Sie auf die Schaltflache ,Herunterladen“ und der
Download beginnt.

2. Nach vollendetem Download offnen Sie die Installationsdatei.

3. Folgen Sie den Anweisungen der Installation.

Aktualisierung der internen Baby-Software

Aktualisierungen der internen Baby-Software stehen gegebenenfalls auf der Internetseite von Reality-
works zur Verfiigung. Wenn bei den Babys in den Babylisten , Alle Babys® oder ,Verfiigbare Babys“ in
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der Zeile ,Komm® ein griner Haken und ein kleiner Stern angezeigt werden, ist eine Aktualisierung
verfligbar.

Flihren Sie diese Aktualisierung nur nach Absprache mit dem technischen Support durch.

Einstellen eines neuen Kommunikationskanals
Die Kommunikation zwischen Computer und Baby ist eine Funkkommunikation. Diese kann durch an-
dere lokale Funksender gestort sein. Sollte keine Kommunikation mit den Babys aufgebaut werden

konnen, kann die Auswahl eines anderen Funkkanals Abhilfe schaffen.

Die Anderung des Kanals sollte nur nach Riicksprache mit dem technischen Support durchgefiihrt werden.
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Pflege, Wartung und Aufbewahrung

Das Baby niemals ins Wasser tauchen! Die Elektronik des Babys darf keinesfalls mit Wasser in Kontakt
kommen. Um ein Bad zu simulieren, kann das Baby in einer Wanne ohne Wasser mit einem trockenen
Babyschwamm ,gewaschen® werden.

Die Haut des Babys ist empfindlich. Das Vinyl saugt Tinte und Farbstoffe auf. Schiitzen Sie das Baby
vor
e Zeitungspapier und anderen bedruckten Materialien.
° neuen, ungewaschenen Kleidungsstiicken — insbesondere Jeansstoff, Sweatshirts und Fleece.
 Stiften, Kugelschreiber, Marker.

Es gibt keinen Reiniger, der alle Flecken und Verschmutzungen entfernt. Diese Reinigungsmittel
konnen helfen:

* Akne-Reinigungspads

* Reinigungsalkohol

e Allzweckreiniger, Schmutzradierer

Verwenden Sie keine scharfen Reiniger fiir den Kopf des Babys. Die Farbe konnte angegriffen werden.
Benutzen Sie ein weiches, feuchtes Tuch fiir die bemalten Flachen des Babys.

Die Gelenke des Babys sind speziell behandelt, damit das Vinyl nicht austrocknet. Falls die Gelenke
schwergangig werden, sollten Sie Schmiermittel flir Gelenke (erhaltlich tber babybedenkzeit GbR) ver-
wenden.

Das Baby soll nicht lange Zeit am Aufladegeradt angeschlossen sein (mehr als 1 Monat). Am besten
wird es wenig geladen, nicht angeschlossen in einer kiihlen Umgebung gelagert.

Lagern Sie das Baby nicht in sehr warmer oder sehr kalter Umgebung. Das Vinyl und die Elektronik
konnten Schaden nehmen.

Die Kleidung des Babys ist NICHT feuerbestandig und soll nicht von echten Babys getragen werden.

Wenn das Baby im Originalkarton aufbewahrt wird, sollte der Kopf mit einer Plastiktlite vor Farbabrieb
geschiitzt werden. Das Kartonmaterial konnte die Farbe beschadigen.

Wickeln Sie das Baby NIE in Zeitungspapier! Die Druckerschwarze hinterlasst Flecken am Babykor-
per, die nicht entfernt werden konnen. Schaden an dem Vinylkorper sind nicht von der Gewahrleistung
gedeckt.
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Haufige Fragen

Enthalt das Baby oder das Flaschchen Latex?
Nein. Das Baby und alles Zubehor sind vollstandig latexfrei.

Das Baby/der Akku wird wahrend des Ladens warm. Ist das normal?
Ja. Wahrend des Aufladeprozesses entsteht Warme. Sollte tatsachlich ein Problem auftreten,
schitzt eine Abschaltsicherung Akku, Elektronik und Baby.

Wie lange dauert es, das Baby voll aufzuladen?
Ein vollig leerer Akku bendtigt 6 Stunden fiir den Aufladeprozess.

Wie lange reicht eine Aufladung?
Ein voll aufgeladener Akku ermdoglicht eine Simulation von mindesten 5 Tagen.

Wie lange darf das Baby an das Aufladegerat angeschlossen sein?
Es schadet weder dem Baby noch dem aufladbaren Akku, langere Zeit (bis zu 1 Monat) ange-
schlossen zu sein. Dannach kann die Funktion des Akkus beeintrachtigt werden.

Wie lange bleibt der Akku funktionsfahig?
Der Akku ist fiir etwa 500 Simulationszyklen oder etwa 6 Jahre funktionsfahig. Viele Faktoren
konnen die Lebensdauer beeinflussen. Fiir eine optimale Haltbarkeit beachten Sie bitte:
* Bewahren Sie die Babys in kiihler Umgebung auf.
* Laden Sie den Akku alle 3 - 6 Monate auf, auch wenn Sie das Baby nicht benutzen.
* Lassen Sie das Baby nicht langer als 1 Monat an dem Aufladegerat angeschlossen.

Was bedeutet das griine Aufladelicht?
Die grine LED zeigt an, in welchem Status sich der Aufladeprozess befindet. Wenn der Akku kom-
plett leer ist, flackert die griine LED, bis der Akku zu einer Erhaltungsladung aufgeladen ist. Wahrend
des anschlieBenden Aufladevorganges bleibt die LED stabil griin und geht nach vollstandiger Aufla-
dung aus.

Wann sollte das Baby konfiguriert werden?
Sie konnen das Baby bis zu sieben Tage vor dem Start einer Simulation konfigurieren. Wenn eine
ID fur ein bestimmtes Baby konfiguriert ist, kann das Baby so lange mit dieser genutzt werden, bis
stattdessen eine andere ID fiir dieses Baby konfiguriert wird (erforderlich bei Defekt oder Verlust
der ID). Bewahren Sie das Baby gemeinsam mit seinen konfigurierten IDs auf.

Wie viele Babys kann ich gleichzeitig programmieren?
Es konnen beliebig viele Babys programmiert werden; es gibt keine Maximalmenge. Die Control
Center Software speichert eine beliebige Anzahl, deren Hochstmenge nur von der Leistungsfahig-
keit Ihres Computers begrenzt ist.

Wie lange im Voraus kann ich eine Simulation programmieren?
Sie konnen das Baby bis zu einer Woche im Voraus programmieren.
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Wie kann ich eine Simulation vorzeitig beenden?
Es gibt zwei Moglichkeiten, um das Baby vorzeitig zu stoppen:
1. Offnen Sie das Fenster ,Aktive Babys*“. Hier wihlen Sie das gewiinschte Baby aus und klicken
oben rechts auf den Button ,,Stopp*“.
2. Verwenden Sie den Notfall-Stopp: Driicken Sie mit einer aufgebogenen Biroklammer o. a. den
Notfallstart-/Notfallstopp-Button. Halten Sie ihn gedriickt, bis das Baby 6-mal ein Klingeln horen
lasst (etwa 15 Sek.). Das Baby schaltet aus.

Ich habe eine neue Simulation programmiert, die aber noch nicht gestartet ist. Ist es moglich,
die Daten der vorhergehenden Simulation zu erhalten?
Nein. ,Demonstration®, ,Uben“ und eine neue Programmierung I3schen die in der Elektronik des
Babys gespeicherten Daten. Die Daten einer beendeten Simulation werden automatisch vom Con-
trol Center geladen, wenn ein Funkkontakt entsteht. Eine neue Programmierung oder Demonstra-
tion kdnnen nicht mit einem ,,Aktiven“ Baby durchgefiihrt werden.

Wie unterscheiden sich ID1 und ID 2?
ID1 ist normalerweise die Eltern-ID. ID 2 wird von dem zweiten Babybetreuer genutzt. Das kann je
nach Bedarf der zweite Elternteil oder ein Babysitter sein.

Sind die IDs wasserbestandig?
Ja, alle IDs sind wasserbestandig und konnen ins Wasser getaucht werden. Lassen Sie die ID vor
der Benutzung trocknen. Die IDs enthalten keine Batterien.

Was ist der Unterschied zwischen Ruhezeit und Tagespflege?
Ruhezeiten sind schon wahrend der Programmierung festgelegte Zeitraume, wahrend derer das
Baby keine Versorgung fordert. Fur eine Simulationsphase sind bis zu drei Ruhezeiten von jeweils
1-12 Stunden moglich. Das Baby wird wahrend dieser Zeiten keine Versorgung fordern, reagiert
aber auf fehlende Kopfunterstiitzung, grobe Behandlung und falsche Lage. Es konnen z. B. vor-
programmierte Ruhezeiten mit dem Jugendlichen verabredet werden, um den Besuch von Unter-
richt oder Sport zu ermdglichen, wenn kein Babysitter vorhanden ist.

Tagespflege kann mit Hilfe der Software jederzeit vom/von der Kursleiter/in an- oder ausgeschal-
tet werden. Wahlen Sie ,, Tagespflege® im Hauptmenu. Das Baby ist wahrend der Tagespflege inaktiv,
fordert keine Versorgung und reagiert nicht auf fehlende Kopfunterstiitzung, grobe Behandlung
und falsche Lage. Das Baby bleibt in Tagespflege, bis Sie ,,Tagespflege aus“ wahlen.

Wie lange schreit das Baby, bevor ,Vernachlassigung“ aufgezeichnet wird?
Das Baby schreit zwei Minuten.

Was ist die hochstmogliche Anzahl aufgezeichneter Vorfalle?
Als hochstmogliche Anzahl konnen 254 Vorfalle, wie Vernachlassigung oder Misshandlung, aufge-
zeichnet werden.
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Jugendliche beschweren sich, dass das Baby wahrend des Fiitterns schreit, obwohl Stillsimula-
tor oder Flaschchen richtig am Mund gehalten werden.
Das Baby mochte wahrend des Fitterns gehalten und gleichzeitig sanft bewegt werden. Sollten
Jugendliche die Idee haben, das Baby mit Stillsimulator oder Flaschchen am Mund allein liegen zu
lassen, wird das Baby schreien, weil es die Bewegung vermisst.

Meine Datenlibersicht zeigt fiinf Misshandlungsvorfille, aber der detaillierte Datenbericht zeigt
nur zwei an. Warum?

Es werden bis zu 49 Vorfalle gespeichert. 47 Speicherplatze waren schon belegt. Somit konnten
nur noch zwei von fiinf Vorfallen aufgezeichnet werden.

Der Datenbericht zeigt acht Misshandlungen, aber 100 % ,Gute Pflege”.
Die Anzahl der Misshandlungen hat keinen Einfluss auf den Prozentsatz der Versorgung ,,Gute Pflege®.

Das Baby schaltete vor der programmierten Stoppzeit aus. Warum?
Das Baby schaltete aus, weil einer der vier folgenden Vorfalle eingetreten war:

N Stopp = Notfallstopp wurde angewendet.
V Stopp = Vernachlassigungsstopp
Das Baby wurde mehr als 12 Stunden vernachlassigt und schaltete aus.
M Stopp = Misshandlungsstopp
Das Baby wurde 24-mal misshandelt und schaltete aus.
B Stopp = Batteriestopp

Das Baby schaltete aus, weil der Ladezustand des Akkus unter 4.7 Volt war.

Wahlen Sie die Ansicht des Berichtes. Im unteren Abschnitt der ersten Seite ist der Abbruch mit
dem entsprechenden Kurzausdruck gekennzeichnet.

Wie kann ich einzelne PflegemaBnahmen demonstrieren?
Wahlen Sie im Hauptfenster ein Baby aus und starten Sie DEMO. Hier konnen sie alle PflegemaB-
nahmen einzeln oder gesammelt auswahlen und starten.

Wie viel Zeit vergeht zwischen den einzelnen Versorgungsvorgangen bei ,Alles iben*“?
Die Zeitspanne kann zwischen 10 und 254 Sekunden individuell eingestellt werden.

Kann ich auch andere Windeln oder Flaschchen fiir das Baby benutzen?
Nein. Nur Windeln und Flaschchen von Realityworks funktionieren mit dem RealCare® Baby.

Sind die Windeln waschbar?
Ja. Waschen schadet den Sensoren nicht. Beachten Sie die Pflegehinweise auf den Windeln.

Der Jugendliche tauchte das Baby ins Wasser.
Entfernen Sie Arme und Beine des Babys. Lassen Sie das Wasser ablaufen und das Baby auf
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dem Bauch mindestens eine Woche trocknen. SchlieBen Sie das Baby in dieser Zeit auf keinen
Fall an das Ladegerat an. Nach der Trocknungszeit versuchen Sie, den Akku zu laden. Wenn die
LED leuchtet, versuchen Sie, das Baby zu programmieren, und fiihren Sie ,,Fehlersuche® durch.

Bei Problemen wenden Sie sich bitte an unseren technischen Service.

In der Nahe elektronischer Gerate brummt das Baby oder macht eigenartige Gerdusche. Warum?
Einige elektronische Gerate, wie z. B. Handys, erzeugen Interferenzen. Diese Storgerausche scha-
den dem Baby nicht. Das Baby ist gepriift, sodass diese Interferenzen die Elektronik weder be-
schadigen noch anhaltende Auswirkungen erzeugen. Das Baby entspricht internationalen und FCC
Standards, um sicherzustellen, dass die Strahlungsemission sich innerhalb sicherer und zulassiger
Grenzen befindet und weder Menschen noch anderen elektronischen Geraten schadet.

Wie kann ich das Baby reinigen?
Viele Verschmutzungen konnen Sie mit diesen Reinigern entfernen:

* Geschirrspulmittel

e Allzweckreiniger

* Reinigungsalkohol

* Handwaschpaste

- Backpulver P ' Bemalte Flichen an Babys Kérper
Kopf, Li ;

* Sanfte Scheuermilch ohne Bleiche ° gchirfen%tfi?iﬁir?ii? gliHTlmlt

rbeiten!

‘ Nur milde Seifenreiniger und ein
* Oxi Clean weiches Tuch verwenden!

* Aknehautreiniger

* Powerreiniger

Realityworks hat kein Produkt gefunden, das Tintenflecke vom Vinylkorper des Babys entfernt. Je
nach Reinigungsart konnen Sie einen harten Kiichenschwamm o. a. benutzen. Dann wischen Sie
mit einem weichen Tuch nach.
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