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General Information

Essa segao contém informagéo sobre o software Centro de Controle do programa, como iniciar a utilizagéo do software
com os Bebés Real—Care® II-plus, como obter assisténcias utilizajndo o programa, e uma lista de termos que séao utiliza-
dos pelo software

Guia de ajuda do Software Centro de Controle

O software Centro de Controle RealCare® ¢ projetado para controle sem fio de um ou mais Bebés simuladores Real-
Care® Bebé ll-plus (tratados como Bebés neste guia). Ele gerencia a programagao da simulagéo parental, exibe status
dos Bebés e permite baixar e armazenar relatérios de alunos.

O Centro de controle comunica-se apenas com Bebés RealCare® Bebé Il-plus. Contacte p seu Consultor de Produto
Realityworks para informagdes sobre como atualizar o seu simulador RealCare® Bebé Il para RealCare® Bebé Il-plus.

Funcionalidades do Programa

O Centro de Controle contém todas as ferramentas necessarias para programar Bebés para simulacdes de cuidado
infantil, descarregar relatérios de alunos, e realizar a manutencao dos Bebés. O programa assinala o nome da classe,
etnia e género do Bebé, inicia e para os horarios de simulagdo, o nivel de cuidado da simulacéo (facil, médio ou dificil), e
preseta periodos de siléncio quando os bebés ndo irdo chorar por cuidado. O programa também descarrega e armazena
relatorios de simulagdes emu ma base de dados.

Veja Termos uteis

Obtendo assisténcia
Informacgao de Ajuda pode ser vista nos menos de Ajuda do programa.

Assiténcia adicional esta disponivel na sesséo de suporte ao produto no site da Realityworks em www.realityworks.com .
Contate o Suporte ao Produto para todos os tipos de suporte técnico tais como assisténcia ao operador, assisténcia em
analise de dados de simulagao e obtendo um reparo.



Adicionar

Adicionar

um Bebé ... ..

Disponivel . ............
IDdoBebé.............
Lista de Bebés .........
Nome do Bebé..........

Pulseira de Cuidado . . . ..

Nivel de Cuidado. . . . .. ..

Carregando Estacéo. . . ..

Classe ..

Area de Transferéncia . .

Moédulo de Comunicagao

Basede Dados .........
Dia de Cuidado .. ... ....

Demonstracao..........

Modulo Eletronico . ... ..

Finalizar Simulagao .. ...

Género. .

Obter Relatorio . ... ... ..

Computador Hospedeiro .

Tela Principal. . .........

Mau Trato

Termos Uteis

Exibe o numero de versao e data de manufatura do seu programa do Centro de Controle.

Prepara o modulo eletrénico do Bebé para iniciar comunicagéo inicial com o médulo de comu-
nicagao.

Um Bebé que esta programado para ou ativamente engajado em uma simulagédo do cuidado
infantil.

Tela que permite adicionar Bebés a lista de Todos os Bebés para estabelecer comunicagao
sem fio.

Estabelece comunicagéo sem fio entre o modulo de comunicagdo e o médulo eletrénico do
Bebé.

Status do Bebé quando ndo engajado ou programado para uma simulagao.
Um numero de identificagdo assinalado para um simulador.
Bebés contidos na base de dados, exibidos na tela principal na lista Todos.

Um nome atribuido a um simulador infantil para uma simulagéo. O nome pode ser trocado
antes de cada simulagéo iniciar.

Pulseira que contém um disco de identificacdo Unico utilizado pela pessoa que esta respon-
savel pelo bebé.

A frequéncia e duracdo das solicitagdes de cuidado durante a simulagao (os niveis facil, mé-
dio, dificil, customizado ou randémico podem ser assinalados).

Carregador de bateria para até cinco simuladores de uma vez.

T Nome da pasta para relatérios de simulagao.

.Durante o processo de Exportacao, o programa copa um arquivo grafico do relatério para

uma memoria virtual para que possa ser coloca em uma mensagem de e-mail ou num docu-
mento de texto.

Transmissor que comunica-se com o modulo eletrénico do Bebé.
Uma lista de Bebés que tenham sido adicionados, ao Centro de Controle.

Uma opcéao que o facilitador pode ativar em demanda quando o participante ndo pode cuidar
do Bebé.

Demonstra cada uma das ag¢des do bebés individualmente, i.e. alimentar, arrotar, balancar,
etc.

Circuito eletrdnico interno com baterias recarregaveis que comunica-se com o méodulo de
comunicagao e grava dados de simulagao.

Identidade étnica que é atribuida ao Bebé. (Afro-Americano, Amerindio, Asiatico,
Cauca-siano, Hispanico, Japonés, etc.).

Opcgéao que para a simulacao e descarrega o relatério final.
Sexo (masculino ou feminino) que é atribuido ao simulador infantil.

Um comando que permite ao usuario recuperar e visualizar o relatorio de simulagao enquanto
a simulagao esta ocorrendo.

O computador contendo o Centro de Controle e conectado ao moédulo de comunicagéo.

Light Emitting Diode (Diodo Emissor de Luz); um indicador luminoso que acende quando uma
fungéo esta ativa, tais como Ligado, Transmitindo, etc

A tela default exibida quando o Centro de Controle € iniciado.

Numero no relatorio de simulagdo que mostra quantas vezes o participante ndo apoiou a
cabecga do Bebé, lidou com ele bruscamente, segurou-o em posi¢ao inadequada, ou cha-
coalhou o Bebé resultando em Sindrome do Bebé Chacoalhado (veja o curriculo para mais
informacgdes).



Cuidado Falho. ......... Numero que indica no relatério quantas vezes o cuidador ndo atendeu a um chamado para
ser cuidado do Bebé em dois minutos.

Pagina................ Comando que é utilizado para localizar (isto é paginar) um Bebé especifico ao Centro de
Controle.

Parent ................ Participant assigned to an infant care simulation.

Pendente.............. Um bebé alterando de um status para outro.

Imprimir Relatério. . . . . .. Envia um relatério de simulag&o para a impressora.

Programar Bebé ... ... .. Atribui caracteristicas a um Bebé e programa periodos de simulagdo e niveis de cuidado.

Cuidado Apropriado. . . .. AUm ndmero no relatério de simulagdo que indica a freqiiencia com a qual o participante
ofereceu cuidados apropriados (dentro de dois minutos).

Pronto ................ Status do bebé quando nao esta programado para uma simulagao.

Relatério Pendente. . . . .. Status quando o Bebé ja terminou a simulagdo mas ndo descarregou o relatério.

Periodos de Siléncio ... .Periodo durante a simulagéo definido para que o Bebé n&o requeira cuidados.

Dia Programado . . ... ... Escolha entre os programas de 1 a 15. Esses programas foram tirados de criancgas reais.

Ordem Programada . . . .. A mistura de niveis de cuidados atribuidos a um simuladore podendo ser facil, médio ou difi-
cil.

Carregador Unitario . . . .. Carregador DC para um Unico simulador.

Iniciar. . ............... A data e hora programadas para o inicio da simulagao.

Parar ................. A data e hora programadas para o fim da simulagéo.

IDdeAluno . ........... Numero de identificagéo atribuido a cada participante durante a simulagdo. O Cuidador
primario € a ID1 e o secundario é a ID2.

Nome doAluno......... The name of the participant assigned to an infant simulator.

CaboUSB ............. Cabo usado para conectar o modulo de comunicagao ao computador hospedeiro.

Diagnésticos........... Comando do Centro de Controle que permite ao usuario verifcar se o Bebé esta operando

normalmente

Visualizar Relatorio. . . . . . Visualizar o relatério de simulagdo na tela.



Antes de Comecar

Carregue o Médulo de Bateria do Bebé
Antes de iniciar pela primeira vez, conecte o Bebé ao carregador.
Conecte a estagao de recarga ou o carregador unitario a uma fonte 120- VAC

2. Conecte a estagao de recarga ou o carregador unitario a conexao de energia localizada na capa da bacteria do
Bebé.

3. O Bebé esta pronto para conectar-se ao programa do Centro de Controle.
4. Permitir que o Bebé carregue completamente (até 6 horas).

DICA! O Centro de Controle conecta-se e comunica-se com os Bebés muito mais rapido quando os
mesmos estao conectados a um carregador.

Instalando o Programa

Antes de Conectar o médulo de comunicacédo ao computador hospedeiro, tenha certeza que o Centro de Controle esta
instalado. Veja o folheto do CD do Centro de Controle RealCare® para informagdes adicionais.

1. Insira o disco do programa no drive de CD.
2. O Assistente InstallShield aparecera. Siga as instru¢des na tela para instalar o programa.

Aplicativo Trilingue
O Centro de Control epode ser usado em Inglés, Espanhol ou Portugués. O Programa é instalado e automaticamente
exibido no idioma que esta selecionado nas configuragdes de usuario em Opgoes e Idiomas Regionais do seu computa-

Médulo de Comunicagao

dor.

Relatérios de simulagao também podem ser impressos nos trés idi-
omas, independente do idioma que vocé selecionou para o programa.

Veja Selecionando o Idioma do Relatério.

Conecte o Médulo de Comunicacao

Conecte o modulo de comunicagao antes de iniciar o Centro de Con-
trole conectando um cabo USB ao médulo e entdo ao computador
hospedeiro.

Cabo USB

Para remover o modulo de comunicagéo, desconecte o cabo USB.

Crie uma Base de Dados

Afim de comunicar-se com o Centro de Controle e executar simulagdes, cada Bebé deve estar adicionado na lista de Be-
bés do Centro de Controle. A primeira vez que o programa € executado a base de dados esta vazia. Uma base de dados
deve ser criada adicionando-se bebés a lista.



Adicionando Bebés a Lista

Quando o Centro de Controle iniciar-se, exibira a Tela principal. TA lista de Bebés mostra todos os Bebés na base de
dados (também chamada de Lista de Bebés).

Quando o Centro de Controle é executado pela primeira vez, a base de dados esta vazia e Bebés devem ser adiciona-
dos. Bebés adicionais podem ser incluidos a qualquer momento.

grama é utilizado pela primeira vez.

A lista de Bebés esta vazia quando o pro-|

Todos os bebés

/

) ZCIEn R |

X |ID do Bebé Aluno

/icial Parar Bateria Com Status

Mo ha bebés no centro de Controle

Use o boto [Adicionar] na parte superior esquerda para inkroduzir bebés,

Abrindo a tela Adicionar Bebé
1. Na tela principal, clique em [Adicionar]. Bebés [Adicianar]

2. Atela Adicionar Bebé sera exibida. Se ndo ha bebés
ativos ao alcance, a lista estara em branco.

1.

Clique [Adicionar]
=

» Todos 0

o Dizponivel 1]
B ativa 0

'*' Relatano Pendente 0

Adicionar Bebé
‘ “altar |

X /ID do Beb&
-

Etnia

Genero Bateria Com Status B

2. A tela Adicionar Bebé sera
exibida e a lista estara vazia.




Ativar Bebé

1. Localize o botédo na parte superior das costas do Bebé.

2. Use um objeto com ponta como um clipe de papel desdo- 1. Localize o botdo recuado. | =
brado para empurrar o botao e SEGURE o bot&o por dois RN AN
apitos entéao libere-o. 2. Pressione com um clipe de papel e

Néo utilize uma esferogréfica ou ldpis! Pode resultar em segure até que o Bebé apite duas vezes.

mdano permanente a parte externa do Bebé.
Paper clip

I»
Do

3. O LED amarelo acende e permanece aceso por 3 minutos. Se a luz amarela
apagar, repita 0s passos.

3. LED amarelo acende. |

Adicionar Bebés a Lista de Bebés
1. Ative o Bebé e abra a tela Adicionar Bebé.

2. O ID do Bebé aparece na tabela da tela Adicionar Bebé na coluna as esquerda.

3. Aetnia e sexo definidos para o Bebé serdo exibidos. O nivel da bateria sera exibido. Vermelho indica uma carga
baixa. O Bebé deve ser carregado imediatamente. Verde indica uma carga adequada.

4. Umtick verde na coluna Comu (Communicagao) indica comunicagdo com o médulo sem fio. Um circulo com um x
vermelho indica que a comunicagéo foi perdida.

5. Acoluna Status indica Pendente. O LED amarelo do Bebé& permanecera iluminado.

6. Apos alguns segundos, o status do Bebé na tela Adicionar Bebé altera-se de Pendente para Adicionado e o tick se
torna verde. O Bebé agora pretence a essa unidade do Centro de Controle.

Status altera-se para Adicionado

Adicionar Bebé

| Woltar |
¥ 1D do Bebé Etnia Genero Batena Com Status =
BABYE4ED Hizpanico I azculing R V/ Adicionado

7. Se um Bebé nao foi adicionado a lista por alguma razao, o icone Comu torna-se um circulo vermelho comum x e o
status altera-se para Nao Adicionado. Quando isto acontece, o Bebé requer re-ativagao..

8. Clique no botao Voltar para retornar a tela principal.




Control Center Software Program Window

Introducao

O Centro de Controle RealCare® contém todas as ferramentas necessarias para programar os bebés, descarregar
relatérios de simulacéo e realizar manutenc&o nos Bebés. O programa € utilizado para:

e Atribuir o nome do Bebé e nimeros de identi-
ficacao

e Atribuir o nome do estudante e nimeros de
identificacao

e Atribuir etnia e sexo do Bebé

e Atribuir horarios de inicio e pausa da simula-
cao.

e Atribuir nivel de cuidado — facil, médio, dificil,
customizado ou randémico.

e Atribuir periodos de siléncio pré-definidos nos
quais o Bebé néo ira solicitar por cuidados.

e Descarregar relatérios de simulagédo para uma
base de dados;

e Terminar uma simulagédo antes do periodo pré-
determinado.

e Ativar a opgao creche (um periodo no qual o
Bebé nao solicitara por cuidados).

& Centro de Controle RealCare® Il-plus

Arquivo  Editar  Ajuda

Bebés [Adicionar]
A Todos
oy Disponivel
‘l Aliva

W Relatéiio Penderte 0

Relatérios Adicionar] [Editar]

Sem Classe
classe 101
Lixeira

(SN

Realifyworks

EEX
Barra de Ferramentas de Programacao

Todos os bebés

X ID do Bebé Alunc Iniciar Parar Bateria Com Status él
[ sapvaien 29009 -/ Diponivel
CIBABYBIED ————— e Bisccaical

Oaegvrey  — — é
] BABYOFCS Base de Todos os Bebés

N B4EYZFTD

N

Menu Bebés

Icone do Médulo verde indica que o
modulo de comunicagao esta pronto.
O icone vermelho indica que nao ha

comunicacéo. \

e d

Ao iniciaro Centro de Controle a Tela Principal abre e exibe todos os Bebés, as listas, menus e barras de ferramentas do

programa.

Menu Bebés

Adicionar-................... Exibe a tela Adicionar Bebés para permitir adicionar novos bebés a base.

Veja Adicionar Bebés a Lista de Bebés.

Todos os Bebés .......... Exibe a lista complete da base com o ID do Bebé, nome
do aluno, horario de inicio e fim de simulagdo, condi¢édo

da bateria e status da comunicagao.

Menu Bebés

& Centro de Controle RealCare® II-plus
Arquivo  Editar  Ajuda

Disponivel ................... Exibe uma lista dos Bebés disponiveis para uma nova odos os bebés
simulagéo, Bebés [adicionar] ‘ | | ‘ |
" Todos X ID do Bebé Aluno
Ativo ... Exbibe uma lista dos Bebés que estdo atrelados ou pro- y D savaecn
. ~ “% Disponivel 4 ] BABYESED
gramados para uma simulagao. 2 i N e

Relatério Pendende .... Exibe uma lista dos Bebés que ja completaram a simula- | * Fesnrendne o
¢ao e possuem um relatorio pronto para download. Relatérias [icanai [Edial

Reports Menu

Relatérios ................... Exibe a lista complete de relatorios existentes.

Veja lista de relatérios.

Adicionar .................... Perminte ao usuario criar uma nova pasta de relatérios na
base. Veja adicionar pasta de relatérios.

Editar ......................... Exibe a tela das pasta de relatorio que permite renomear,

esvaziar ou apagar pastas de relatorio.
Veja editar pastas de relatério.

[ Bapv2FiD

Sem Classe
Classe 101
Lixaira

Realifyworks

Menu Relatérios |

Lixeira ...........cccooceo. Uma pasta que contém os relatérios deletados.

Veja deletar uma pasta.




Tela Principal

A tela principal com todos a lista de todos os Bebés ¢é a tela default exibida quando o Centro de Controle € iniciado. A
primeira vez que o software é carregado, a lista de Bebés estara vazia.

Veja Adicionar Bebés.

Arguivo  Editar  Ajuda

Barra de Menu todos os Bebés

| Menu Bebés |

» Todos
""l Dizponivel
» Alivo

*‘ Relatdrio Pendente

Bebés Adicionar]

Todos os bebés

X ID do Bebé Aluno Iniciar Parar Bateria Com Status =
4
[ BaEva4ED 20000 /  Disponivel
4 [ BABYBIED 2009 O  Disponivel
0 [] BagvOFCa 20090 /  Disponive
" [ Bagy2F7D A evve O  Disponivel

~

Relatdrios [Adicionar] [Editar] A lista Todos os Bebés exibe todos
os Bebés que estdo na Base.
Sern Classe 0
Classe 101 4
Lixgira 2 I Menu Relatorios I
T P L
Cabecalhos de Coluna “Todos os Bebés
Check Box................... Clique na check Box para selecionar o Bebé. Um tick sera exbido na caixa. Select
Clique novamente para anular a selecao. Selecione ou anule a selegao de [ Deselect
todos os Bebés na lista, cliguando no X acima da coluna das caixas de dialogo.
IDdoBebé................... Coluna que exibe o numero Unico de Identificagdo do Bebé. Esse nimero é pré definido mas

pode ser alterado na tela Programar Bebés. Veja atribuir ID ao Bebé.

Coluna que exibe o nome de aluno atribuido ao Bebé na tela Programar Bebé. Presente apenas
em Bebés cujo status seja Ativo ou Relatorio Pendente. Veja Atribuir Nome de Aluno e
Bebé.

Coluna que exibe a data e horario de inicio da simulagéo. Presente apenas em Bebés cujo status
seja Ativo ou Relatério Pendente. Veja Iniciar Simulacéo.

Coluna que exibe a data e horario de encerramento da simulagéo time. Presente apenas em
Bebés cujo status seja Ativo ou Relatério Pendente. Veja Iniciar Simulacao.

Coluna que exibe a condigdo da carga do Mdédulo de Bateria do Bebé. Vermelho indica uma bac-
teria muito fraca. Bebés com essa condi¢do de bacteria precisam ser carregados imediatamente.
Verde indica uma carga adequada.

(Comunicacgao) Coluna que exibe a condigdo de comunicagao do simulador. Um tick verde indica
que o simulador esta comunicando-se com 0 mdodulo. Um circulo com um x vermelho indica que
nao ha comunicagao.

Coluna que exibe o status de siumulagao de cada Bebé.— Disponivel (pode ser programado

para uma simulagéo), Ativo (ja programado para uma simulagéo), e Relatério Pendente (Com-
pletou a simulagdo mas nao descarregou os relatérios da mesma).
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Barra de Menu Todos os Bebés

Todos os bebés

Demo Frogramar bebé | | Certiddes de Mascimento| | Obter Relatario Parar b anutencdo

Demo........ccccoveeiennnn. Exibe a tela de demonstragao para permitir demonstrar ou praticar cada recurso do Bebé individ-
ualmente ou como um grupo pré selecionado. Selecione um ou mais Bebés e clique em Demo
para exibir a tela de demonstragéo. Veja demonstracao de Bebé.

Programar Bebé.......... Exibe a tela de programacao para atribuir a classe, nome do Bebé, do aluno, nimero de ID dos
cuidadores, etnia e sexo, horarios de inicio e im da simulag&o, programa de niveis de cuidado,
programa de periodos de siléncio. Slecione um ou mais bebés e clique Programar Bebé para
exibir a tela Programar Bebé. Veja Iniciar uma Simulacéo.

Certidao de Nascimento Exibe uma tela para imprimir uma ou mais certiddes de nascimento. Selecione um ou
mais Bebés e clique em Certidao de Nascimento para exibit a tela de Indice de Certidoes de
Nascimento Veja certidao de nascimento do Bebé.

Obter Relatério............ Descarrega um relatério de um Bebé que tem uma simulagdo em progresso.

Parar........c..ccoccoco.. Finaliza a simulag&o antes do horario programado e descarrega o relatério. Selecio um ou mais
Bebés e clique em Parar para finalizar a simulago.
Veja horario de fim de simulagéo.

Manutencéo................. Exibe a tela de manutencao para localizer um Bebé e executar funcdes diagndsticas. Selecione
um ou maius Bebés clicando na check box, depois em Manutencao para exibir a tela de Ma-
nutencdo. Veja manutencao.

Creche ...................... Exibe a tela Creche para inicar ou parar o modo Creche. Selecione um ou mais Bebés e clique
em Creche para exibir a tela Creche. Veja creche.

Barra de Ferramentas Programar

A barra de ferramentas garante acesso para recursos que apoiam o Centro de Controle e o suporte técnico.

# Centro de Controle RealCare®@ Il-plus

Menu Arquivo arquive |

Ferramenta Modulo .... Uma ferramenta para uso do Suporte ao Produto. Deve | Ferramenta de madula. ..
ser utll’lzada apenas com a supervisao de alguém re- Exportar... . o
sponsavel do suporte técnico. Relatdrios

Encerrar

Exportar...................... Copia um relatorio selecionado para a area de transfer- [gopas AE— |:|
éncia para colar em um editor de imagem, processador . T —
de texto ou e-mail. » Todos 4

Encerrar .................... Clique para fechar o Centro de Controle. A base de

dados é salva no computador hospedeiro.

& Centro de Controle RealCare®

Menu Editar Arquivo JEE[E=T

Preferéncia ................ Permite o uso de um canal de comunicagao alternative Preferéncias...
com o Bebé se necessario. Deletar bebés
Veja atribuir um canal de comu.

Deletar Bebés.............. Permite a remocao de Bebés selecionados da base de dados.
Veja Deletar um Bebé da Lista.
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Menu Ajuda

Ajuda................. Clique em Ajuda para exibir o Guia de Ajuda do Cen-
tro de Controle.

# Centro de Controle RealCare® I1-plus

Arquivo  Editar REGEEE]

Ajuda
Suporte ao Produto . . ... Clique para visualizar informacgées de suporte ao Suporte an Froduta. .
produto. Yerificar Atualizagtes
Buscar Atualizagoes. . . . . Clique para descarregar as Ultimas atualizagbes do Sobre..,
software. fabs
Sobre................. Clique para exibir o numero de versao do produto.

Tela Visualizar Informacao do Bebé

A tela Visualizar informacgéo do Bebé permite ao usuario exibir as informacgdes do Bebé atua.

Abrir a tela Visualizar Informacao do Bebé

1. Em qualquer lista de Bebés da Tela Principal, mova o cursor do mouse sobre o ID do Bebé e clique sobre ele. A tela
Visualizar Informacao do Bebé ira aparecer.

2. Clique Voltar para retornar para a tela original.

X ID do Bebé 4/| 1. Clique no ID do Bebé. |

BAEYE4ED
BAEYBIED

Ver mfurmagau do Bebé 2. Clique Voltar para retorna. I
Woltar
Classe
Sem Classe

Aluno ID1 IDZ2
nalululy] Q0000

Behé ID do Bel Genero Etnia
BABY34ED Masculing HiSDﬁr‘liCO

Iniciar Parar

20432010 15:00 21732010 15:00
Ordem de Horarios
| 11 1z 13 15
Lapsos de siléncio
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Demonstracao do Bebeé

A tela de de Demonstragao permite praticar uma demonstracao de todos os recursos do Bebé. Demonstragbes do Bebé
estdo disponiveis quando o status do Bebé é Disponivel.

A tela de Demonstragdo ndo estara disponivel quando o Bebé estiver s Ativo ou Pronto (atrelado ou programado para
uma simulacéo).

Abrir a tela de Demonstragao
1. Na tela de Bebés disponiveis, clique na check box do Bebé para seleciona-lo para demonstragao.

2. Clique em Demo. A tela de Demonstragdo sera exibida.

| 1. Clique na check box do Bebé. |

Bebés disponiveis

Cemo

Frogramar bebé | | Certidiies de Maszcimento | | Obter Relatdrio Parar b anutencio

ID do Beb&/Aluno
7F 31F5

Iniciar Parar Bateria Com Status =

" EE 4 Dizpanivel

N
|2. Clique em Demo. |

Pré Definicoes de Demonstracgao.

Escolha qualquer uma dessas opgdes de demonstragao se vocé néo deseja selecionar a ordem e duragéo especificas
para o evento. Clique em Preset 1, Preset 2, Alimentar, Arrotar, Fralda, or Balangar para carregar configuragdes pré-
definidas de uma demonstrag&o. Inicie a demonstragao clicando em Iniciar Demonstragao.

Pre Programa 1 Pre Programa 2 Alimentar Arrabo Fralda Balangar

Preset1 ..o Seleciona um conjunto de eventos pré-definidos que incluem arrulho, alimentar, arrotar, trocar
fralda, tossir e balangar. Cada evento sera demonstrado uma vez. Eventos ocorrem na ordem e
duram 60 segundos com 30 segundos de siléncio entre um e outro.

Preset2 .........cc..co....... Seleciona um conjunto de eventos pré-definidos que incluem alimentar, arrotar, trocar fralda e
balancar.Os eventos serao demonstrandos em ordem randémica continuamente. Cada evento
dura 120 segundos com intervalos silenciosos de 30 segundos entre um e outro.

Alimentar .................... Seleciona a demonstragdo pré definida para alimentar que dura 30 segundos.
Arrotar ....................... Seleciona a demonstracao pré definida para arrotar que dura 30 segundos.
Trocar Fralda .............. Seleciona a demonstragdo pré definida para trocar a fralda que dura 30 segundos.
Balangar ..................... Seleciona a demonstracéo pré definida para balancar que dura 30 segundos.
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Iniciar Demonstracao

1. Na tela de Demonstracéo, clique na check box do Bebé que deseja selecionar para demonstracéo.

2. Clique em uma check box para selecionar um ou mais entre Arrulho, Alimentar, Arrotar, Fraldar, Tossir, ou Bal-
ancar ou escolha uma das demonstragdes pré-definidas (Preset 1, Preset 2, Alimentar, Arrotar, Trocar Fralda, or

Balangar).

3. Defina o tempo de Duracao de Evento e Siléncio entre eventos em segundos clicando nas setas para cima e para

baixo.

Clique Nessa Ordem ou Randomico.

Cligue Uma Vez ou Continuamente.

Clique Iniciar Demo para iniciar a demonstracao.

|1

Clique na check box do Bebé. |

Demonstragage pratica

6. Clique Iniciar Demonstracio. |

BAEYS4ED

Walar Iniciar Demonstragio Parar Demonstragio
-
XD ebé Batena Com Status

n'H Tl

]

S \/

3. Defina a duragao do evento e

periodos de siléncio entre os

4. Clique Nessa Ordem ou
Ordem Randomica.

2. Selecione uma demonstragao
clicando numa check box ou
demonstracao pré-definida.

eventos.

\ — V4
>
SatisFacdo W‘utar []arroko [ ]Fralda Taossir Balancar
Duragdo doEvento |60 2 segundos ) Esta ordem (%) Tocar uma wez
Siléncio entre eventos (30 2 segundos &) Ordem Randdmi ) Conkinua
Pre Programa 1 Pre Programa 2 Alirnentar Arrato Fralda \ Balangar

\

Parar Demo

Clique Parar Demo para finalizar a demonstragao.
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Iniciar Simulacao

A tela Programar Bebé permite ao usuario atribuir a classe, nome do Bebé&, nome do aluno, ID1 e ID2, etnia e sexo, hora
de inicio e fim de simulagao, nivel de cuidado da simulagao (facil, médio, dificil, custoizado ou randémico), e periodos de
siléncio nos quase o Bebé nao solicitara por cuidados.

Tela Programar Bebé

Abrir a tela Programar Bebé
1. Clique em cada Check box de Bebé para cada Bebé programado na lista de Tela Principal.

2. Clique Programar Bebé. A tela Programar Bebé sera exibida para permitir atribuicbes de dados ao primeiro Bebé da
lista.

1. Clique na check box do Bebé para programar este bebé.

- ” N — 2. Clique Programar bebé.
Bebés disponiveis L
Demo Programar bebé Mcimentn| Obter Relatdnio Farar t anutencao
ID do Bebé Aluno Iniciar Parar B ateria Com Status =
7F 31F5 PP PP 4 Dizponivel
Tela programar Bebé 1. Clique Anterior ou Préximo para alternar

entre os Bebés selecionados na lista.

1. Clique Anterior or Proximo para alterar as

telas de programacao para outros Bebés
selecionados. Programar bebé (1 de 1)

. , o Cancelar Fronta
2. Clique Concluido para exibir o resumo da | | | | | | | %
tela Programar o Bebé para que os dados Classe -
programados possam ser salvos. Sem Classe v | Masirfemacéel -} 5 Clique Pronto quando)
Veja Salvar Dados Programados. Al 1oy [Editar . terminado.
Classe .......cccocveeueennn. A nome da pasta 00000 00000
de relatoérios onde _ . .
o relatério final sera Bebé ID do Beb& [Edtar]  gener[Editar] Etnia [Editar]
armazenado. Veja JE 31FS Mertium Menhm
Atribuir nome de Iniciar parar
Classe. seq, 15 de mar ¥ [17:00 |+ ter, 16 de mar ¥| [1700 v
Aluno(a) ...................... O nome do(a) par- [ A Sirmulagéio inicia Agora , }
.. . - e dura 0 dias 23 horas 36 minukas
ticipante da simulagao.

Veja Atribuir nome de  Ordem de Hardrios

aluno e Bebé =] wl (11 wl 12 -v. 13 -v. 15 .v. [&juda da Programagac
Babé ... O nome atribuido ao Lapsosdesiléndo - -
simulador durante > v v | [einiciar]
a simulacao. Veja ™ ™ | [Reiriciar]
Atribuir nome de ™ ™ o Reiricia]
aluno e Bebé. '
ID doBebé ................ O numero de identifi-
cagao do Bebé. Veja
atribuir ID ao Bebé.
ID1elD2 .................. O numero de identificagéo para o disco de metal utilizado nas pulseiras pelas pessoas respon-

saveis por cuidar do Bebé. O ID contém um micro chip com um numero de identificagao unico
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que é reconhecido pelo Bebé. Veja Atribuir Numeros de ID1 e ID2.

Etnia .............oeoeeee. Identidade etnica atribuida a cada Bebé (Afro-Americano, Amerindio, Asiatico, Caucasiano, His-
panico, Japonés, or Mestico Afro-Americano). Os Bebés RealCare® Bebé Il-plus tem etnia e sexo
pré-definidos; Bebés RealCare® Bebé Il que sdo atualizados para a versdo “plus” precisam ter
sua etnia e sexo atribuidos. Veja Atribuir Etnia.

Género.........c.ccoeeu..... Sexo (masculino ou feminino) atribuido para cada Bebé. Os Bebés RealCare® Bebé Il-plus tem
etnia e sexo pré-definidos; Bebés RealCare® Bebé Il que séo atualizados para a versao “plus”
precisam ter sua etnia e sexo atribuidos.Veja Atribuir Género.

Iniciar ......................... A hora e data de inicio de uma simulag&o programada Veja Horario de Inicio e Fim da Simula-
gao.

Stop....ooiieeee The simulation scheduled stop time and date. Veja Horario de Inicio e Fim da Simulacéo.

Ordem de Programacgao A ordem na qual o Bebé seguira a programagcao de cuidados escolhidas pelo instructor

(podem ser selecionados os niveis facil, médio, dificil, customizado ou randémico) Veja Selecio-
nar Numeros de Programacéo Especificos.

Periodos de Siléncio . Periodos pré definidos de tempo ao longo da simulagio nos quais o bebé nZo solicita cuidados do
participantes. Veja Selecione Periodos de Siléncio.

Salvar dados do Programa

Quando toda a informagéao de programagao for inserida, salve os dados para os Bebés conforme abaixo.

Dica — Conecte os Bebés no carregador para uma comunicacao mais rapida.

1. Clique Pronto.

Programar bebé (1 de 1)

Cancelar Fronto

Clique Concluido. A tela de resumo de programacao do Bebé sera exibida.
Revise os dados exibidos para maior precisao.

3. Para fazer as alteragbes nos dados antes de salva-los, clique Voltar para reabrir a tela Programar o Bebé. Faga alter-
acgdes necessarias e clique em Concluido novamente.

4. Se os dados estiverem corretos, clique Enviar para o(s) Bebé(s). O botdo Enviar para o(s) Bebé(s) desativa (torna-se
cinza).

5. Os dados de programacéo sao transmitidos para o(s) Bebé(s) listado(s).

6. O status do Bebé muda de Disponivel para Pendente brevemente, entao para Pronto ou Ativo para um salvar com
sucesso.

7. O status pode também exibir Falho, o que significa que a comunicagao com o Bebé foi interrompida e os dados de
comunicacao foi interrompido e os dados de programa nao foram salvos. Se isso acontecer, o botdo Enviar para
Bebé(s) reativa-se. Clique no botdo novamente para retransmitir os dados do programa. Se isso acontecer com
frequéncia, veja atribuir um canal de Comu.

8. Quando a simulacao iniciar-se, o status do bebé ira alterar-se de Pronto para Ativo.

ng ramar o Bebé& - Sumario 2. Clique Enviar para Bebé(s).

Waltar Erwiar para ofz] Bebé[z]
ID do Bebé& |Aluno Bebé Iniciar Parar Horariog | Siléncio| Com Status
7F 3F5 163 1700 17/3 1700 911121315 OHrs A Dizpanivel
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Atribuit ID do Bebé

O numero de ID é pré-atrubuido a um Bebé e identifica o Bebé em varias telas do software. O ID de um Bebé pode ser
alterado depois que ele € adicionado a lista.

Atribuir a ID do Bebé
1. Na tela Programar o Bebé, clique ID de Bebé [Editar].

2. A caixa de dialogo Editar ID do Bebé sera exibida. Entre o novo nimero de ID do Bebé. A identificagdo nao pode ultra-
passar oito caracteres entre letras, nimeros e espacos.

3. Clique OK para salvas a ID do Bebé e fechar a caixa de didlogo]. O novo ID do Bebé ira aparecer sob ID de Bebé
[Editar].

Quando terminar de inserir todos os dados de programacao, clique Concluido. Veja Salvar Dados de Programacao.

1. Clique para abrir a caixa de didlogo Editar ID do Bebé.

\

ID do Bebé [Editar]
BABRYE4ED

@ Centro de Controle - Editar ID de Bebé

Paor Favaor entre um novo ID de Bebé abaixo. .,

0 ID do Bebé & seu identificador pessoal do Bebé, Use letras,
nimeros & espacos aké & carackeres,

S5F

K Cancelar

|2. Entre o novo ID do Bebé. |

3. Clique OK. |
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Atribuir Nome da Classe

Quando o Bebé completar uma simulagdo, o Centro de Controle descarrega um relatério final. O relatério aparecer nas
pastas de relatério com os nomes de cada Classe. Veja lista de relatorios.

1. Na tela Programar Bebé, clique na seta para baixo do campo Classe.

2. Selecione um Nome de Pasta de Classe clicando em um nome existente no menu em cascata ou clique com Nova
Classe para criar uma nova pasta de Classe.

1. Clique para exibir a lista de Nomes de Classe. |

Classe
classe 101
- - Nowva Classe— 2. Clique Nova Classe para exibira pasta de
Sem Classe relatérios.

3. Clique Nova Classe para abrir a janela Adicionar Relatorio. Entre o novo nome da Pasta no campo de texto.

The class folder name can be no longer than 15 characters (letters. number, and spaces).
4. Clique OK para salvar o nome da pasta.

Quando terminado, entre todos os dados do programa, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de programacao.

& Centro de Controle - Adicionar Pasta de Relatdrios ['5_(|

Por Favar insira um nome para a nova paska.

Classe 2 |

Ik l ’ Cancelar

X

[

|3. Entre um novo nome de Classe. |

|4. Clique para salvar um novo nome de classe. |
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Atribuir nomes de Aluno e Bebé

Quando o relatorio final de simulagdo é gerado e descarregado para uma pasta de relatérios, o nome do aluno de do
Bebé irdo aparecer no relatério. Um nome de aluno e Bebé deveriam ser atribuidos para cada nova simulagéao.

Entre o nome de Aluno e Bebé
1. Na tela Programar Bebé, selecione o campo de texto Aluno e entre o nome do aluno.

2. Selecione o campo de texto Bebé e entre um novo nome de Bebé.
Quando forem inseridos todos os dados de programagéo, clique Concluido. Veja Salvar Dados de Programacao.

1. Digite o nome do aluno.

Aluno A’,f”JF
|Roberta yrd ‘

Bebé

|Gregory — |
2. Digite o nome do Bebé.
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Atribuir nuUmeros de ID1 e ID2

Antes de iniciar uma simulagao, é atribuido ao Bebé um disco de identificagcdo com um numero Unico de identificacao.
Quando esse numero ¢ inserido na base de dados dos Bebés ele pertite ao Bebé reconhecer e armazenar os dados do
desempenho do cuidador durante a simulagédo. Cada Bebé tem duas IDs — ID1 e ID2..

Atribuir as IDs
1. Clique ID1 [Editar] ou ID2 [Editar].
2. Acaixa de dialogo ID de Aluno é exibida. Insira os cinco digitos impressos no disco de ID.

3. Clique OK para salvar o nimero de ID e fechar a caixa de didlogo. O Novo nimero de ID ira aparecer sob
ID1 [Editar] ou ID2 [Editar].

Quando terminar de inserir todos os dados de programacéo, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa.

| 1. Clique para abrir a janela Editar ID de Aluno. |

In1 [Editar] nz [Editar]
0 i)

Centro de Controle - Editar ID de Aluno1

Por Favaor entre os 5 digitos impressas no ID atrelado ao seu Bebé no
campo abaixo, .,

‘ 2. Insira o niumero de ID. Insira ID1 e ID2 separadamente.

0k [ Cancelar

X

\3. Clique para salvar o novo numero de ID. |
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Atribuir Etnia

Etnia é a identidade étnica que foi atribuida para cada Bebé (Afro-Americano, Amerindio, Asiatico, Caucasiano, His-
panico, Japonés, or Mestico Afro-Americano). Essa informacéo é pre-definida quando o Bebé é adicionado a lista. A etnia
pode ser alterada seguindo-se 0s passos abaixo:

1. Clique Etnia [Editar].

2. Ajanela Editar Etnia sera exibida. Clique no nome de etnia desejado.

3. Clique Cancelar para abandonar a alteragdo de etnia e fechar a caixa de didlogo ou ent&o clique em OK para salvar
a etnia e fechar a caixa de dialogo.

4. Anova etnia aparecera abaixo de Etnia [Editar].
Quando terminar de inserir todos os dados de programacao, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa.

Programar bebé {1 de 1)

| Cancelar | | | ‘ ‘ | el

Classe
|— - Mova Classe - - v| [t aiz Infarmaga]

e s [Feherl 02 [Fdta] 1. Clique em Etnia [Editar] para exibir a
“ | pooee oooee caixa de dialogo de Etnia

Beb& ID do Bebé [Edita]  Gener(Edita] Etnia [Editar]
| | BABYB4ED MascLiling Hispénico

&£ Centro de Controle - Editar Etnia

Por Favor selecione da liska abaixo. ..

2. Clique para selecionar a

etnia desejada. Afro-Americano
Afro-Amer, de pele clara

Indo-Ameticano
N Zaucasiano
Hisoanico

Japonés
Asiatico

| 3. Clique OK para salvar a etnia.

\[ ok | | cancelar

Etnia [Editar]

Hispanico \

|4. A etnia sera exibida abaixo de Etnia [Editar]. |
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Atribuir Género

O Género do Bebé (masculino ou feminino) é pré-definido e pode ser atribuido quando o mesmo é adicionado a lista. O
género pode ser alterado seguindo-se 0s passos abaixo.

1. Clique Género [Editar].
2. Acaixa de dialogo Género é exibida. Clique no género do Bebé desejado.

3. Clique Cancelar para abandonar a alteragdo do género e fechar a caixa de dialogo ou clique OK para salvar o
género e fechar a caixa de dialogo.

4. O novo género aparecera abaixo de Género [Editar].

Quando terminar de inserir todos os dados de programacéo, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa.

Programar bebé (1 de 1)
‘ Cancelar ‘ ‘ ‘ | | ‘ Pranto
Classe

‘_ - Mova Classe - - v‘ [Maiz Informagdo]

1. Clique em Género [Editar] para

Aluno 01 [Editar] D2 [Edita] exibir a caixa de dialogo.

| 00000 00000
Bebé ID do Bebg [Edita]  gener[Edia] Etnia [Edital]

| | BABYB4EO  Mascuino  Hispérico

& Centro de Controle - Editar Génerp E|
2. Clique para selecionar o Por Favar selecione da liska abaixo...

género desejado.

Masculino
Fermining.

| 3. Clique OK para salvar o g_;énero. |

[ a4 ] [ Cancelar

Gener [Editar]

Masculing \

la.0 género sera exibido abaixo de Género [Editar]. |
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Horario de Inicio e Fim da Simulacao

Antes de comegar uma simulagao, o horario de inicio e fim devem ser programados na tela Programar Bebé. Uma simu-
lagao pode ser programada até sete dias antes e pode ser executada durante até sete dias.

Iniciar Parar
ter, 23 de mar w1200 v sex, 26 de mar w2100 v
& simulacdo inicia em 1 dias 2 horas 28 minutos
e dura 3 dias 9 horas 0 minutos
Horario de inicio de simulagao | 3. Clique na seta para baixo. |

1. Clique na seta para baixo do dia de Inicio. I 1. Clique na seta para baixo

2. Clique no dia para iniciar a simulagéo. Inici

niciar
3. Clique na seta para baixo do horario de Inicio. seg, 15 de mar vl [17.00 v
4. Clique no horario desejado para iniciar a simulag&o. seq, 15de mar o

ter, 16 de mar
qua, 17 de mar
qui, 18 de mar
sex, 19 de mar
sab, 20 da mar

2. Clique para selecionar o dia desejado de inicio. dom, 21 de mar
y4

4. Clique para selecionar o horario de inicio desejado.

|3. Clique na seta para baixo. |

Horario de Fim da Simulagao.
The scheduled simulation stop day and time must create | 1. Clique na seta para baixc{k

a simulation of at least one hour.
Parar

Clique na seta para baixo do dia de Fim. ter, 16 de mar | ~| [17:00  |v

Clique no dia para iniciar a simulagao. Q000

. . - . 01:00
Clique na seta para baixo do horario de Fim. 02:00

> nh =

Clique no horario desejado para iniciar a simulagao. 03:00
Quando terminar de inserir todos os dados de programacéo, clique gg;gg
em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa. 0500
0700
0500
0500
1000
1100
1200
13:00

2. Clique para selecionar o dia desejado de fim.

1400
. . - - , / 15:00
4. Clique para selecionar o horario de fim desejado. 1600

17:00
1800
1900
20:00
21:00
22:00
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Selecione numeros especificos de programacao

Selecionando numeros especificos de programacgéo para cada dia da simulagdo é uma opcéao a parte da selecdo de
niveis (facil, médio, dificil ou customizado) para todos os dias. Para aprender como selecionar os niveis facil, médio, difi-
cil ou mistura de programas, veja a secao “Ajuda de Programacgao” na proxima pagina.

Numeros de programagéao especificos ou um nivel de cuidado devem ser selecionados para a simulagéo antes de seu

inicio. Existem 15 programacgdes que vocé pode escolher, e elas sao classificadas como facil, médio ou dificil. Uma mis-
tura randémica também esta disponivel (veja a proxima pagina). O nivel de cuidado ou nimero de programagao especi-
fico sdo programados para 05 (cinco) dias. Se a simulagao durar mais de cinco dias, ela ira repetir- se desde o comego.

Ordem de programacao — Para escolher numeros especificos de programacao
para cada dia:

Cada campo de ordem de programa representa um dia da simulagéo.

1. Clique em na seta para baixo em Ordem de Programacao.

2. Clique no numero de programacgao desejado.

Programas Faceis:
—9, 11, 12, 13, or 15.

Programas Médios:
—2,3,7,10, or 14.

Programas Dificeis:
—1,4,5,6, or8.

1. Clique na seta para baixo afim
/) de abrir o menu em cascata.

Ordem de Horarios
[v 1 > | 1 [v] | 1 [v] | 1 [v] [&juda da Programagac

D

T

2. Clique para selecionar o numero desejado.

Lo oy [ SN RN N
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Ajudante de Programacao

A janela do ajudante de programagéao permite que vocé escolha um tipo de programa entre facil, médio, dificil ou

randdémico.

1. Clique Ajudante de Programacao para abrir a janela do ajudante de programagao.

1. Clique [Ajudante de Programacao] para
abrir a janela.

Ordem de Horarios

o M7 Mo 4

v| |5 v| [Ajuda da Programagao)

Selecao de programa Randémico
1. Clique em Mix Facil, Mix Médio, Mix Dificil, ou Randdémico para selecionar um mix de programa.

2. Clique em OK para salvar a programagao selecionada e fechar a janela.

£ Centro de Controle Ajudante de Horarios

Ordenn de Horarios

Dia 1 Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia S

o lelle [+ [wl[t [w][s [v]

1. Clique apra selecionar o mix
desejado.

() Facil (9,11, 12, 13, 15)
() Médin (2,3,7,10, 14)
(®) Difici (1,4,568)

/ () Randdmico V

2. Clique OK para salvar
suas opgoes.

’ QK

] | Cancelar

Efetue alteragcées ao Mix manualmente
Alteragdes no mix das programacgodes podem ser feitas manualmente na janela Ajudante de Programacgéo.

1. Clique na seta para baixo para um

dos dias. & Centro de Controle Ajudante de Hordrios

Clique no numero desejado.

Clique Cancelar para abandonar

Drdem de Horarios

|1. Clique na seta para baixo. |

Dia 5

[¥]

() Facil
() Media
(*) Dificil

() Randémico

(9, 11, 12, 13, 15)
(2, 3,7, 10, 14)
{1, 4,5, 6, &)
{1-15)

[

Ok

] l Zancelar

as alteragbes e fechar a janela ou Dia 1 Dia 2

clique OK para salvar e fechar. 4 wlls  [v] 1
1

2

3

4

s

-]

7

g

El
10

. . - 11
2. Clique no numero desejado > ig

de programagao. L

=3. Clique OK quando terminado. |7

Quando terminar de inserir todos os dados de programagao, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa.
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Selecione Periodos de Siléncio

Periodos de siléncio sao horarios pre determinados nos quais o bebé nao ira solicitor por cuidados durante a simulagao.
Até trés periodos de siléncio podem ser definidos durante uma simulacédo. Cada periodo de siléncio pode durar até 12
horas. Periodos de siléncio definidos para antes do horario de inicio ou depois do horario de fim serdo ignorados.

Definir o dia
1. Clique na seta para baixo em Periodo de Siléncio.
2. Clique no dia desejado. Lapsos de siléncio

ter, 1& de mar
qua, 17 de mar
qui, 18 de mar
e, 19 de mar
sab, 20 de mar
dom, 21 de mar
seq, 22 de mar
ter, 23 de mar
qua, 24 de mar

A I HeA e e

Definir a hora de inicio
1. Clique na seta para baixo em Periodo de Siléncio.
2. Clique na hora desejada.

Lapsos de siléncio

ter, 23 de mar v v

00:00
o100
v| [0z:00
— loz:00
04:00
05:00
06 :00
07:00
05 :00
09:00
10:00

A9 ™
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/lj. Clique na seta para baixo.

W
W

W

| [Feiniciar]
| [Feiniciar]

| [Reiniciar]

2. Clique para selecionar
o dia desejado.

1. Clique na seta para baixo.

v | [Reiniciar]
v | [Reiniciar]

o | [Reiniciar]

2. Clique para selecionar a
hora desejada.




Definir a duragcao
1. Clique na seta para baixo do campo duragado em Periodo de Siléncio.

2. Clique na duracao desejada.

1. Clique na seta para baixo.

Lapsos de siléncio

ter, 23 de mar s | [11:00 s + | [Reiniciar]
w ol |1 hora [Reiniziar]

2 horas
w w| [3horas [Feiniciar]

4 horas

/ S horas

2. Clique para selecionar a & horas

hora desejada. 7 horas

8 horas

2 horas

3. O periodo de siléncio total programado é exibido numa tela de informacao. E possivel programar periodos de siléncio
que se sobrepdem. Periodos de siléncio sobrepostos que antecedem ou excedem o horario total da programacgéo

nao sao incluidos no total do periodo de siléncio.

3. O periodo de siléncio total sera exibido
nessa tela de informacao.

Lapsos de siléncio \

seg, 22 demar v 3horas v [Feinicial 3 haras
W W + | [Reiniciar] tatal de tempao de siléncio
w W + | [Reiniciar] entre Inicio & Encerramento

Limpar um period de siléncio programado.
1. Clique [Reiniciar]. O periodo de siléncio sera deletado da simulag&o.

| 1. Clique [Reiniciar]. |

Lapsos de siléncio

tar, 23 de mar w1100 | |4 horas | [Reiniciar]
e W + | [Reiniciar]
w " e | [Reiniciar]

Quando terminar de inserir todos os dados de programacao, clique em Concluido. Veja Salvar Dados de Programa.
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Durante a Simulacao

Modo Creche

O modo Creche ¢ ativado em demanda quando o aluno ndo pode cuidar do Bebé. O Bebé néo solicitaria nenhum cui-

dado quando a opgao do modo Creche estiver ativa. A tela do modo Creche permite ao usuario iniciar e finalizar o modo
creche.

Para iniciar e parar o modo Creche, o Bebé deve estar atrelado a uma simulagéo ativa.

Iniciar e Parar Modo Creche.
1. Na tela de Bebés Ativos, clique na check box do Bebé.

2. Clique no botéo Crech. A tela Creche sera exibida.

! 2. Clique Creche para exibir a tela che.

Bebés ativos
Certiddes de Mascimento | | Obter Relatanio Parar [ Creche
X ID do Bebé Aluno Iniciar Parar Bateria Com Status 2
%EYE#EEI 22431500 2331500 & o o o . Aliva
N\

1. Clique no check box do Bebé. |

Na tela Creche, clique no check box do Bebé para selecionar um Bebé para o modo.

Inicie 0 modo Creche clicando em Iniciar Modo Creche. Bebé nZo ira solicitar por cuidados até que o modo creche
seja finalizado. O status irda mudar de Ativo para Creche.

5. Pare o modo creche clicando em Finalizar Modo Creche. O Bebé ira concluir a simulagdo e o status ira mudar de
Creche para Ativo.

4. Clique para iniciar modo creche. |

5. Clique para finalizar modo creche. |
Creche / |
e
Yoltar Iniciar moda Creche Encemrar modo Creche
X ID do Bebé Aluno Iniciar Parar Bateria Com Status =
BABYE4ED 2343 0900 2430900 & o 0 0 . " Alivo

|3. Clique no check Box do Bebé. |

6. Clique Voltar para fechar a tela de Creche.
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Ceridao de Nascimento de Bebé

As tela de indice de Ceriddes de nascimento do Bebé permite imprimir certiddes na impressora do computador hospe-
deiro — usando o template em branco de certidao incluso no seu CD do curriculum ou uma xerocépia se VOCé possui um
curriculo em formato fichario. Esse template pode ser impresso ou copiado e os dados na certiddo de cada usuario pode
ser impressa da tela Todos os Bebés ou Bebés Disponiveis no Centro de Controle.

Abrir a tela Certidoes de Bebés

1. Na lista de Bebés, clique no check Box do Bebé.

2. Clique Certidoes de Nascimento. A tela principal de Certiddes de Nascimento sera exibida.

Bebés ativos 2. Clique Certidoes de Nascimento.

Certiddes de Mascimenta | | Obter Relatdrio Farar Creche
# 1D do Bebé Aluno Iniciar Parar Batena Com Status =
BaBY34ED 23/3 0300 243 0300 o 9o 9 @ . ﬂ At

| 1. Clique no check box do Bebé. |

Imprimir Certidao de Nascimento

1. Na tela de principal de Certidées de Nascimento, clique Imprimir Certidoes de Nascimento. A caixa de didlogo de
impressao sera exibida.

Resumo - Certiddes de Nascimento do Bebé
"oltar [mprimir certidies 1. Clique Imprimir Certiddes.
ID do Bebé Aluno Bebé Maszcimento| D1 ID2 =
BABYZ4ED 2343 03:00 00000 OOOO00
2. Clique Preferencias para selecionar
o tamanho da pagina, orientacao, Geral 3. Selecione a Impressora.
margens, e definir a origem do papel !
como manual ou automatica. Selecionar impressora \
3. Clique na impressora a ser utilizada. L Lexmark E120 on diinkps-766ch2 USB Port_1
Insira 0 modelo de certiddo de nas- N PLELIACO
cimento na bandeja de alimentagao
manual da sua impressora. Imprima
uma certidao primeiro como teste, L &
para ter certeza que vocé inseriu o Status: Pronto e . m——
papel na impressora na dire¢ao cor- LR A kv -
reta. 2. Clique Preferéncias para alterar as | |Localizar impressora...|
5. Clique em Imprimir. A certidao sera configuragoes de impressao.
impressa. -

® Tudo Numero de copias: 1 -

S

5. Clique Imprimir.

‘)IZ | Friprirnie ][ Cancelar I
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Gerando Relatorios

O Centro de Controle permite aos usuarios gerar dois tipos de relatério:

1. Relatérios opcionais de progresso manuais para moniturar os participantes enquanto a simulagéo esta ocorrendo.
2. Relatérios finais automaticamente criados para cada participante no final da simulagao.
A opgao abaixo permite recuperar dados da simulagéo do Bebé enquanto a simulagéo ainda esta ocorrendo.

Selecionar Bebés e Obter Relatorio

Tenha certeza que todos os Bebés dos quais vocé deseja Obter Relatério estdo dentro do alcance do médulo de counica-
¢cao. Se os Bebés ndo estédo no alcance, o comando ira expirar depois de algumas tentativas.

1. Na lista dos Bebés, selecione todas as check boxes dos Bebés dos quais vocé quer obter o relatorio.

2. Clique em Obter Relatério. O programa e o médulo de comunicagéo ird procurar por cada Bebé selecionado na lista
ao mesmo tempo, e obter os relatérios.

3. Acoluna de status irda mudar brevemente para Obter Relatério e entdao Relatorio OK se o comando foi bem suce-
dido, ou Falha de Relatorio se o comando falhar.

O relatério de simulagéo sera alocado no diretério que foi atribuido para relatérios do Bebé em questdo. Cada novo
download de relatério para aquele Bebé durante a mesma simulagao ira sobrescrever o outro automaticamente e arma-
zenar-se no mesmo lugar. Quando a simulagéo termina e o Bebé entra na area de alcance do computador, o programa
automaticamente recupera os dados finais de simulagéo e sobrescreve o relatério anterior.

. j 2. Clique Obter Relatorio
Bebés ativos
Cerhiddes de Mazcimenta | | Obter Relatdna Parar Creche
# 1D do Bebé Aluno Iniciar Parar Batena Com Status =
MEYEMED 23/3 0300 24230300 o 9 9 9 . ﬂ Afiva
—| 1. Clique no check box do Bebé. I

30



Apos a Simulacao

Os menus de relatério permitem coletar, visualizar, exportar e imprimir os relatérios de alunos. Vocé pode editar o Nome
da Classe, Nome do Estudante, Nome do Bebé, ou adicionar seus proprios comentarios aos relatérios. Quando o Centro
de Controle é aberto pela primeira vez, ha apenas um diretério de relatérios na base de dados, chamado Sem Classe.
Veja Atribuir nome de Classe ou Adicionar um Diretério de Relatorios para aprender como criar, mover e remover
diretorios. Veja, Utilizando Relatérios para aprender como editar a rubrica e outras informagées em cada relatério.

Lista de Relatérios

Relatérios sao adicionados a um diretdrio ao inserir o nome do diretdrio quando estiver programando um Bebé para
simulacgéo. Veja Atribuir Nome de Classe.

Adicionar um Diretério (Pasta)

1. Na tela principal clique em Relatoérios [Adicionar]. A caixa de didlogo Adicionar
Diretério de Relatério sera exibida.
~=E Classe

- — L 3
2. Insira o nome do novo diretério no campo de I 1. _Clique [Adicionar]. P classe 101 4
texto. Lixeira 2

3. Cliqgue em OK para salvar o nome do diretério ou Cancelar para abandonar a
operacao e fechar a caixa de dialogo.

B elataniog [Adicionar] [Editar]

£ Centro de Controle - Adicionar Pasta de Relatdrios [‘S__<|

|2. Escreva o nome da pasta. |

Por favor insira um nome para a nova pa

|Classe 2 |

3. Clique OK.
K [ Cancelar ]

R elaténios [Adicionar] [Editar]

4. O nome do novo diretério é exibido na lista como no nimero de relatérios contidos

nele. Sem Classe

classe 101
Classe 2
4. O nome do diretério aparece Lixeira

na lista.

PO R
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Editar Diretorios
Vocé pode renomear os diretorios, limpar todos de uma vez ou excluir um unico relatério(mover para a pasta lixo).

1.

2. Atela Diretorios de Relatoério ira ser exibida.

Renomear Diretério
1.

2.

o ok~ w

Clique Relatorios [Editar] para abrir a tela Diretérios de Relatério. o _
R elatdrios [Sdicionar] [Editar]

[1. Clique [Editar]. || cem Classe

classe 101
Clazze 2
Lixeira

| R N TR

Para renomear um diretério, clique no respectivo check box na lista.

Cliqgue em Renomear. A caixa de dialogo Nome de Diretério ira abrir.

|2. clique Renomear. |

Pastas de Relajgrioe——
‘ Renomar ‘ | Wazio | ‘ |
X Home Relatdrioz: £

O [1 Sem Clazze 3

[ Classe 101 4

O [*] Clagze 2 ]

N
41 1. Clique no check box da pasta. I

Insira 0 novo nome no campo de texto.
O Diretorio de classe nao pode exceder 15 caracteres (letras, nimeros e espacgos).

Clique OK para salvar o novo nome do diretorio ou Cancelar para abandonar a operagao e fechar a caixa de dialogo.
O novo nome de diretério sera exibido na lista com o numero de relatérios contidos nele.

& Momear Pasta

Mome de Pasta da Classe

Por Favor entre um novo nome para esta pasta

|-:Iasse 102] |
/ Canicel
3. Entre o novo nome de I o \l ’ ancelar
diretorio. \

4. Left-click OK.
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Esvaziar um Diretorio
Os diretorios devem ser esvaziados antes de serem deletados.

R elatdnioz [Edicionar] [Editar]

Sem Classe 3
classe 101 4
Classe 2 ]
Lizeira 2
Clique [Editar]. |

1. CliqueL em Relatorios[Editar] para abrir a tela Diretérios de Relatorio.

2. Clique na check box respectiva ao diretério a ser esvaziado.

3. Clique Esvaziar na tela Diretorios de Relatdrio.

4. Todos os relatorios no diretorio selecionade serao movidos para a lixeira.

3. Clique Vazio. |
'Pastas de Relatérios
‘ Renomar ‘ ‘ Wazio | ‘ ‘
X Home Relatdrios =
O i‘ Sem Classe 3
[ clazze 101 4
| § Clazze 2 0
2. Clique no check box da pasta. |

Remover Diretorio

Um diretdrio ndo pode ser removido se houver qualquer relatério contido nele. Veja Esvaziar um Diretorio.

1. Para remover um diretorio, clique na check box correspondente na lista.

2. Clique Delete na tela Diretdrios de Relatérioon the Report Folders screen.

3. O diretdrio selecionado é removido da basse de dados.

/

2. Clique Deletar. |
Pastas de Relatérios
| Renarmar ‘ ‘ ‘ ‘ Dieletar (
X Home Relatdrios =
| i‘ Sem Classe
| : clagze 101
Classe 2

1. Clique no check box da pasta. |
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Selecionando o Idioma do Relatério

Relatérios podem ser visualizados e impressos tanto em Inglés quanto em Espanhol, independente do idioma que vocé
utiliza no seu computador.

Selecione um Idioma
1. Clique em Idioma: Inglés. Uma lista em cascata iré aparecer contendo os idiomas disponiveis.

2. Clique nos idiomas que vocé gostaria de utilizar para visualizagao e impressao de relatérios. Todos os relatérios
serao exibidos e impressos naquele idioma, até que vocé o altere.

1. clique Idioma: Inglés, ou clique
Idioma: Espanhol.

# Centro de Controle RealCare® II-plus

Arquivo  Editar  Ajuda
classe 101
| Deletar | | M awver | | Visualizar | | Irnprirnir | | |

Bebés [&dicionar] d = —

. ¥ ID do Bebé Aluno Iniciar Duragio  Indlés F Comentarios =

E: hol

* Todos 4 [ apveaEn 20/3/20101500  0doohoyy P
2 Dizponivel 3 BAEYOFCS 10/3/2009 13:00 0d 18h 231 w Paortugués . .

X Ao 2. Clique no Idioma que
A v 1 [ eaEvESED 234242009 12:00 0d 00k 0o

3 [ eagvzFrD 9142009 11:00 0d 00k O m 1007 deseja usar.
W Relatério Pendents 1]
Relatdrios [2dicionar] [Editar]
Sem Classe 3
classe 101 4
Classe 2 o
Lixeira 2
Realityworks

Live it Learnir
Selecione o Relatdrio visualizar/ Irnpririr Idioma TR
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Utilizando Relatorios

Os relatorios na lista de diretérios podem ser visualizados, editados, impressos, movidos para um diretdrio diferente ou
removidos.

Visualizar relatoério

1.
2.

Clique no diretério correspondente.

A lista de relatdrios € exibida na lista de diretorios. clique no check box do Be
exibidos.

Clique em Visualizar. O primeiro relatorio selecionado é exibido.
Clique Anterior e Préximo para alternar entre cada relatério.

bé para obter o(s) relatério(s) a serem

Clique Voltar para fechar o relatério sem salvar nenhuma alteragdo ou or clique Pronto para salvar as alteracoes e

fechar os relatorios.

|2. Clique no check box do Bebé. |

/ !3. Clique Visualizar ! N _
classe 1 ( Relatdrios [4dicionar] [Editar]
Drelet b aveer YisLializar Imprirnir Idioma: Partugués
X IYdo Bebé Aluno Iniciar Duragao Performance Comentarios £ classe 1 4
BABRYR4ED 20/43/201015:00 0d 00k O0m 0% Clasze 2 a
[ BABYOFCS 10/2/20091200  0d 18h 23m 0% Lixgira 2
[] eaBvBIED 23/2/2009 1200 0d 00k O0m 0
[1. Clique no nome da pasta. |
Relatdrio
| Yolkar Anterior | Préximo | ‘ Pronto

l Relat<ao de Similacdo de

H ealCiis

Clique em Anterior

para voltar um relatério

ou Préximo para ir ao Classe CL&SSE 101 [Editar]
proximo. Aluno [Editar] ID1 00000 ID2 00000
Bebé [Editar] BABYOFCS  Menhum Menbum
Ly Iniciar 10.3.2009, 13 Parar 15.3.2009, 0
I Relatério Tipico Ordem de Horarios 0C 000
Lapsos de siléncio
[Editar Rubrica]
Tempo total de Simulacdo: 0d 18h 23m 0 Bebé chorou 0 total de minutos
Cuidado Apropriado Mal Manejamento
Balan;ar 0/0 0% Bebé Sacudido ] 0%
Fralda 0/0 0% Apinio para cabeca 0 0%
Arroto 0o 0% Posican Errada ] 0%
Alirmentar 00 0% Manejo Brusco ] 0%,
Méedia 00 0% Outro [E ditar Outra) 0%,
101 foi utilizada 0 vezes, IDZ Foi utilizado 0 vezes Total 0| 0%

Performance Total 0%% [
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Editar Relatérios
Algumas informagdes em cada relatério pode ser alterada (classe, alno, nome do Bebé, a rubrica de nota e comentarios).
Veja Visualizar Relatorio.

Alterar o Diretério de Classe
O relatdrio visualizado pode ser movido para outro diretério, mas um novo diretério ndo pode ser criado.

1.

Na tela Relatporios, clique
em Classe [Editar]. A caixa
de dialogo de Selecao de
Lista & exibida.

Clique no nome do diretério
de destino.

Clique OK para salvar o
nome do diretdrio de destino
ou Cancelar para abando-
nar a opreacgéo e fechar a
caixa de dialogo.

Classe classe 101

[Editar]

& Listar Selegdo

Por Favor selecione da liska abaixo. ..

[1. Clique Classe [Editar]. |

Lixeira

classe 101
Classe 2

Lo Classe:. . e—

2. Clique no nome da
nova pasta.
3. Clique OK.

(] 4 eF Zancelar

Alterar o Nome de Aluno
Um novo nome de aluno pode ser inserido no relatério como segue.

1.
2.

Clique Aluno [Editar]. A caixa de didlogo Aluno é exibida.

Insira o novo nome de aluno.

3. Clique OK para salvar o novo nome ou Cancel para abandonar a operagao e fechar a janela.

&£ Centro de Controle - Editar Aluno

Aluno

[Editar]

.4

Editar naome de aluno

Inserit o nome do aluno abaixo

|

|/
-

’ Cancelar ]

pd

1.

Clique no icone [Editar] em Aluno

2. Insira o novo nome do
Aluno no campo.

3. Clique OK.




Alterar o Nome do Bebé
Um novo Bebé pode ser inserido no relatdrio como segue:

1.
2.

Clique Bebé [Editar]. A janela Editar Nome do Bebé aparece.
Insira 0 nome do Bebé.

Behé

[Editar]

3. Clique OK para salvar o novo nome ou Cancelar para abandonar a operago e fechar a janela.

# Editar nome do Bebé

Editar nome dao Bebé, ..

Insetir o nome assilanado do aluno abaixo

L

I l ’ Cancelar ]

Editar a rabrica de manuseio incorreto
A rubrica de manuseio incorreto pode ser editada como segue:

1.
2.

Clique [Editar Rubrica]. A caixa de dialogo editar rubrica aparece.

1. Clique em Bebé [Editar].

2. Insira o novo nome do

Bebé no campo.

3. Clique em OK.

Ajuste cada porcentagem (Bebé Chacoalhado, Apoio a Cabega, Posi¢ao Errada, Manuseio Brusco) clicando nas
setas para cima e para baixo.

Quando os ajustes estiverem completos, clique OK para salvar a alteragdo ou Cancelar para abandonar a operagao
sem salvar e fechar a janela.

Cuidado! Alterar a rubrica ira atualizar todos os relatérios na base de dados, sejam novas ou velhas.

-~

[Editar Rubrica]

. Clique em [Editar Rubrical.

0 Bebé chorou 0 total de minutos

Mal Manejamento

Bebé Sacudido ] 0%,
Apnio para cabeca ] 0%
Posicao Errada ] 0%
Manejo Brusco ] 0%a
[Editar Qutra] 0%a

nl rog.

& Editar Riibrica Equivocada

Ribrica Equivocada

2. Clique nas setas para

Por Favaor entre o seu ajuste de avaliacdo por evento mal wabalhado

Bebé Sacudido
Apoio para cabeca
Posicdo Errada

Manejo Brusco

3. Clique OK.

'\I

cima e para baixo.

] [ Cancelar
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Editar a percentagem do conceito “Outro”

Um ajuste de percentagem pode ser feito como segue:

1. Clique [Editar Outro]. A caixa de dialogo de edic¢do sera exibida.

2. Ajuste clicando em Ajustar Nota por com as setas para cima e para baixo entre porecentagens positivas e negati-

vas.

3. Quando o ajuste estiver completo, clique em OK para salvar as alteragées ou Cancel para abandonar o ajuste e

fechar a janela.

Cuidado! Alterar o “Editar a Nota do Conceito ‘Outro’” atualzia apenas um relatoério - aquele que esta
sendo atualmente exibido na tela.

[Editar Ribrica]

0 Bebé chorou 0 total de minutos

Mal Manejamento

_-—_a_

- |

[1. clique [Editar Outro]. |

Beb& Sacudido 1 0%
Apoio para cabeca 0 0%
Posicao Errada ] 0%
Manejo Brusco ] 0%
ko [Editar Outra]

0%

—

& Editar outro Ajuste de Nota

Editar Discrecional

2. Clique nas setas para
cima e para baixo.

Par Favar insira seu ajuste de noka como uma parcegfagem
positiva ou negativa.

Ajustar Noka por

3. Clique OK.

Y
w

U

’ Cancelar

Adicionar Comentarios nos Relatérios
Comentarios podem ser inseridos como segue:

Cligue Comentarios: [Editar]. A caixa de dialogo de edigdo sera exibida.

Insira o texto no campo.

Quando tiver terminado, clique em OK para salvar os comentarios ou Cancelar para abandonar os comentarios e

fechar a janela.

Comentarios: [Editar]
‘\h. Clique Comentarios: [Editar]. |

£ Editar Comentsrios

2. Insira o texto no campo. |

3. Clique OK.

Ok

|

’ Cancelar
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Imprimir um Relatério

Relatérios de simulagdo podem ser enviados para um impressora como segue:

1. Abra o diretdrio de relatérios que contém o documento a ser impresso.

2. Clique no check box dos Bebés os quais

terao seus relatérios impressos.

classe 101  [1._ Clique no check boxdoBebs. | _42. Clique Imprimir |
Deletar Dver VYisualizar Imprimy/,ldinma: Portugués -
XD eﬁ Aluno Iniciar Duracao Performance Comentarios
BABYB4ED 2043/20101%:00  0d 00k Q0m 0%
[ BABYOFCS 1043/200913:00  0d18h 23m 0%
[ BABYRSED 23/2/200912:00  0d 00k O0m 0%

3. Clique em Imprimir. A tela de resumo de impressao de relatérios sera exibida.

4. Clique no icone Imprimir da tela de resumo de impressé&o. A Caixa de didlogo de Impressdo sera exibida.

Relatérios Impressos - Resumo

“oltar

| rprirnie

3. Clique Imprimir. |

Iniciar

204342010 15:00

Aluno

Duragdo Performance Comentarios

0d 00k 00w 14

Impresso =

5. Clique em Voltar para voltar a lista de
diretérios sem imprimir.

6. Clique Preferéncias para selecionar o

4. Clique na Impressora.

tamanho, orige, orientagao, margens,
etc. da pagina.

Selecione a impressora.

8. Clique Impimir. Os relatérios serédo
impressos.

5. Clique Preferencias para
alterar as configuracdes da

Geral

Selecionar impressora
-ﬁ Lexmark E120 on dlinkps-766cb2 USB Port_1
i24 PDFCreator

<

Status: Pronto

pég_jina.

CUal

Comentéario:

Intervalo de pagnas
() Tuda

mlmmini:.ﬂm.mhm)

Numero de copias: |1 =

>

[analizar irnpfeSsnla_.]

HLHCH

6. Clique Imprimir —

[ Imnprirnie ][ Cancelar I
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Remover um Relatério
Abra o diretério de relatoérios.

1. Clique no check box do Bebé do qual deseja remover o relatério.

2. Clique Deletar. O relatério € movido para a lixeira.

Cuidado! Relatorios removidos da lixeira sGo removidos permanentemente da base de dados.

2. Clique Deletar. |

classe 101
Deletar Hwer Yizualizar [rprirmir [dioma; Portugués -
X /ID do Bebé Aluno Iniciar Duragao | Performance Comentarios =
%YB#ED 2043/2M0715:00  0d 00k O0m 0%
] EI—‘«EN 10/3/20091300 0418k 23m 0%
[ BABYBIED 232/200912:00  0d 00k 00m 0%

1. Clique o check box do Bebé.

Mover um Relatério para um diretério diferente

Abra o diretdério contendo o relatério a ser movido.

1. Clique no check box do Bebe cujo relatério deseja mover.
2. Clique na seta para baixo em Mover. A lista de diretérios é exibida.

Left-click on the destination folder or New Folder to create a new folder.

a. Para criar um novo diretério clique Nova Pasta.
b. A caixa de didlogo Adicionar Diretério é exibida.

c. Insira o nome do diretério e clique OK. O relatério € movido para o novo diretério.

| 1. Clique o check box do Bebé

|2. Clique na seta em Mover. |

classe 1Ul /
Deletar // = Yigualizar [rnprirnir |dioma: Paortugués -
x?ﬁEhé v 3em Classe [ Iniciar Duragao Performance Comentanos E|
Lixei
BYB4ED E:z:;rsl 20/3/201015:00  0d 00h D0m 0%
[ BaBvoFCa Classe EM\ 104320093 13:00 0d 18h 23m 0%
[] B&BYBIED Nova pasta... \ss(zfznna 1200 0d 00h O0m 0%
|3. Clique no destino do relatério. |
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Exportar um Relatério

Essa opgéao salva uma copia do relatério em visualizagao para a area de transferéncia do computador como um arquivo
de imagem. Vocé pode colar esse arquivo em diversos aplicativos, incluindo e-mail, processadores de texto, e editores
de imagem. Apenas um relatério pode ser exportado por vez.

1. Cligue no nome do diretdrio que contém o relatério a ser exportado.

2. Alista de relatérios é exibida. Clique na check box do Bebé cujo relatério sera exportado.
3. Clique em Visualizar. O relatério selecionado sera exibido.
4

Clique no menu Arquivo e posicione o cursor sobre Exportar. Um sub-menu aparece com a opgdo Copiar pra Area
de Transferéncia. Clique em Copiar pra Area de Transferéncia. O relatorio visualizado € copiado como imagem
para a area de transferéncia.

5. Abra um e-mail, um documento de texto, etc. e escolha Editar-->Colar ou clique com o botdo DIREITO no corpo do
documento onde deseja inserir a imagem e escolha Colar para inserir a imagem do relatorio.

Nota: Se vocé encontrar dificuldade nesta operagao, por favor repita os passos acima até o item 4 novamente.

(Programas baseados em texto (editores de texto, e-mail, etc.) dao preferéncia a conteudo em texto na area de transfer-
éncia, ndo a imagens. Isso pode fazer com que o programa cole algum texto copiado anterirormente ao invés da imagem
do relatorio. Fechar e abrir novamente o programa reseta a area de transferéncia, permitindo a vocé que copie e cole a
imagem do seu relatorio.)

Relatdrios [Adicionar] [Editar]

[2. Clique o check box do Bebé. | Sem Classe 3
/ Classe 101 4
| 3. clique Visualizar] Clasze 2 0
classe 101 [1. Clique no nome da pasta |
Dreletar // b iover - Yizualizar [ rriprirviir [dioma; Portugués -
7
Behé Aluno Iniciar Duracdo | Performance Comentarios 2
BARYB4ED 20432M0 1500 0d 00k 00 0%
(] BABYOFCS 104320091300 0d 18k 23m 0%
[ ] BABYBIED 23220091200 0d 00k 00m 0%

& Centro de Controle RealCare® Il-plus

AIGIPLN Editar  Ajuda

Ferramenta de madala, .. |

Exportar. .

Encerrar

" olkar | | ‘ ‘ Prduirmo | | Framto

Bebés [Adicionar]
= o

» Todos 4

% Disponivel 4 4. Clique Arquivo e entio Exportar. |
W nivo 0 Classe  classe 101 [E ditar]

W Relatéric Pendente 0 Aluno [Editar] ID1 00000 1D2 00000

" E it . )
Relatérios [Adicionai] [Edita] Bebé [Editar] BABYB4ED Hispanico Masculing
Iniciar 20,3.2010, 15 Parar 21.3,2010, 15

Sem Classe 5
i Classe. 100, 4. Ordem de Horarios 2 11 12 13 15

Clasze 2 0

Lixeira e} Lapsos de siléncio

[Editar Rubrica)
Tempo total de Simulacdo: 0d 00h 00m 0 Bebé chorou 0 total de minutos
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Manutencao

Tela de Manutencao

A tela de Manutengao permite ao usuario alocar um bebé uge esta dentro do alcance do moédulo de comunicagao e re-
aliza diagndsticos e testes.

Abra a tela de manutencao -
1. Na tela Todos os Bebés ou Bebés Disponiveis, clique na check do bebé para cada Bebé que requer manutengao ou
localizagéao.

2. Clique em Manutencgao. A tela de manutengéo sera exibida.

1. Clique o check box do Bebé |

2. Clique Manutencao
Todos os bebés \
| [Demo | ‘ Pragramar bebé ‘ |Eertidﬁes de Nascimentu‘ |DI:uterF|e|at6riu:u| | Farar ‘ M anutencio | | |
X ID do Bebé Aluno Iniciar Parar Bateria Com Status |2
[ 7F C1e6 20999 Q  Disponivel
31 F5 s o e s e (B Disponivel
17 soooe O Dizponivel

Localizar um Bebé

1. Clique no check box do Bebé a ser localizado.

2. Localize o Bebé clicando em Comunicador para determinar ao Bebé& que emita um som.

|2. clique Comunicador. |

Manutencao
Woltar | | Comunicada | Diagrnosticar | | Atualizar Bebés | | Calibrar B ateria
X 1D do Beb& R adio Atual. Dizp. B ateria Com Status =
BABEYE4ED 007 34 200403E84E0 & & s . W Dizgponivel

1. Clique no check box do Bebé. |
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Diagnéstico

Utilize a tela de Diagndstico quando quiser verificar se o seu Bebé esta funcionando normalmente.

Abra a tela de Diagnéstico
1. Na tela de Manutencao, clique no check box correspondente ao bebé que requer diagndstico.

2. Clique Diagnésticar para exibir a tela de diagndstico.

- ]2. Clique Diagnésticar

Manutengao | d g |
Woltar | | Comunicado | | Diagnozticar ﬂalizar Bebés | | Calibrar B ateria |

X 1D do Bebeé Radio Atual. Dizp. B ateria Com Status é|

BABYE4ED 007 34 200403E24E0 \,/ & & s . ﬂ Digponivel

1. Clique o check box do Bebé. |

Diagnoésticar Bebé
1. Clique no check box do Bebé que requer teste.

2. Clique Iniciar Teste. O Bebé ira apitar quando estiver pronto para o teste. O status sera alterado
Diag.

[2. Clique Iniciar Teste |

de Disponivel para

Diagnosticar
Yolkar Iriciar Teste Farar Teste

X /ID do Bebé Bib CF Ca Moy MB Ama Yer ID DE C5 Paszar Data de Com Status

EARYE4ED 0EA1 2;’08 Dizponivel
guBy vYvvvvy v *

—
| 1. Clique o check box do Bebé. |

3. Consulte a tabela abaixo para instru¢des e respostas dos Bebés as Agdes.

4. O Bebé ira gemer se passar em todos os testes. Um tique verde sera exibido abaixo de cada cédigo quando o teste

for bem sucedido.

5. Clique Parar Teste e o Bebé ira apitar. O status do Bebé ira alterar para Disponivel.

Funcédo em teste Acédo a ser tomada pelo usuario Resposta do Bebé
Batteria Nenhuma (automatico) Nenhum
Memoria Nenhuma (automatico) Gemido
Movimento (dois tes-  Segure o Bebé pela barriga, entdo de ponta- . .
Dois apitos

tes) cabeca

Movimente o Bebé Tossir
Sensor de aliment. Traga a garrafa pra a boca do Bebé Apito
Pescocgo a frente Balangar a cabeca para frente Choro
Pescoco atras Balangar a cabeca para tras Dois choros

Bebé de greve em seu lado de direito um pouco

. : Trés choros
acima do quadril

Manuseio brusco

Fralda amarela Coloque a fralda amarela no Bebé Apito

Fralda verde Coloque a fralda verde no Bebé Apito

ID sem-fio Segure a ID proxima a barriga (parte inferior)  Apito
Aperte o botdo afundado E-stop nas costas do .

E-stop , Apito
Bebé

Todos os testes Nenhuma (automatico) Gemido
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CS

Mov

Btl
Nf
Nb
RH
Yel
Grn

ES

Pass




Obter atualizagées do Centro de Controle e do Bebé

Software updates for both Control Center and Babies themselves can be retrieved via an Internet connection.

Verificar atualizagoes
1. Clique no menu Ajuda.
2. Clique em Verificar Atualizac6es. Verifique se sua conexao esta funcionadno.

3. Uma janela do navegador sera aberta, e uma mensagem sera exibida dizendo se ha qualquer atualizagéo disponivel
para sua versado do Centro de Controle ou para o Bebé.

4. Se houver atualizacdes, veja os passos abaixo.

I 1. Clique no menu Ajuda. I

2. Clique Verificar Atualizagoes
& Centro de Contr (e RealCare® II-r.(us

Arquivo  Editar BESIEES
Ajuda
Suporke ao Ppfduto. ..
Verificar Atdalizacdes os hEbéS
Sobre... | Frogramar bebé | | Certiddes de Mazc
Bebés [
] X ID do Bebé |Aluno
¥ Todos 4
: BABYB4ED
B ativo 0 [ BaprOFCS

Realityworks
Live it. J Learn it. Software Updates

As seguintes atualizacBes foram feitas:

Atualizagio de software Centro de Controle RealCare®™ Il-plus.. E
Versdo 2.2.1.2

Se vocé ndo tem uma internet de alta velocidade ou deseja obter o CD de instalac3o por favor contacte o Servico ao Cliente

Download e Instale Atualizagoes
Clique no botao download para atualizar o Centro de Controle.

Uma janela aparecera contendo instrugdes em como completar o download de atualizagdes e instalagdes.
Download o arquivo de instalagédo para o seu disco rigido.

Abra ou execute o arquvio baixado para iniciar a instalagao.

Siga as instru¢des na tela para completar a instalagao.

L

Uma atualizag&o do programa pode ou nao incluir atualizagées para o Bebé. Se os Bebés mostrarem um tique verde
e um asterisco na coluna Comun., eles possuem atualiza¢des disponiveis. Veja Atualizar Bebés.

v
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Atualizar Bebés

Atualizagdes se tornardo disponiveis pelo site da Realityworks. Por favor veja Obter atualizacdes do Centro de Con-
trole e Bebés para isntrugdes de download. Se os Bebés mostrarem um tique verde e um asterisco na coluna Comun.,
eles possuem atualizagdes disponiveis.

1.
2.

© © N

Conecte todos os Bebés a um carregador.

Na tela de Bebés, clique no check box do Bebé para cada bebé com um icone de atualizacao disponivel. the All Ba-
bies screen, left-click the Baby check box for each Baby with an update available icon (green check and an asterisk)
in the Comm column.

Cligue em Manutencéo.
Cliqgue em Atualizar Bebés. Uma caixa de instrugdes ira aparecer.

Raramente, o programa indica que um Bebé requer uma atualizagao de fabrica. Por favor contacte o Suporte ao
Produto nesse caso.

Clique no botdo OK na caixa de instrugdes.
Uma janela aparece indicando o status de atualizagéo de cada Bebé.
O status do Bebé atualizado ¢é alterado para: Concluido.

O processo de atualizagao continua até que cada Bebé selecionado seja atualizado. Bebés que falharem temporaria-
mente irdo fazer novas tentativas até obterem sucesso.

10. O processo de atualizagdo pode ser iniciado e cancelado quantas vezes forem necessarias.

Notas Importantes:

Tenha todos os Bebés conectados no carregador enquanto atualizam-se.

Cada Bebé pode levar até 35 minutos para atualizar-se. Uma grande quantidade de Bebés pode levar um longo
periodo de tempo para ser atualizada. VVocé pode precisar reconfigurar o esquema de hibernagéo e standby do seu
sistema.

Cancelar ou interromper a atualizagdo n&o causara danos aos Bebés.

2. Clique Manutencao. |

Todos os bebés
‘ Diemn | | Programar bebé | |Eertidﬁes de Nasciment0| |DbterHeIat6ri0| | Parar | | t anutencEon ‘ |
X |ID do Bebé |Aluno Iniciar Parar Bateria Com Status |&
Ol 7F ci6s o009 O  Disponivel
7F 31F5 sa s se & Disponivel

1. Clique nos check box de Bebés. |

4. Clique Atualizar Bebés. |

Manutencio '
Waltar Comunicado Dhagnosticar Atualizar Bebés Calibrar Batena
* ID do Bebé Radio Atual. Disp. Bateria Com Status =
BABYE4ED 001 34200403B24E0 \// I . A Dizpanivel
AN

N

| 3. Deselecione os BebEs sem marcas de atualizagio (tique verde com asterisco). |
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Calibrar Bateria

Baterias fracas tomam menos tempo para descarregar completamente a partir de uma carga completa. Calibrar Bateria

verifica quando o médulo de bateria do Bebé& em um modo de descarga rapida e compara com a descarga de baterias
normais.

Carregar o Bebé por completo

1. Conecte o Bebé ao carregador. A luz verde nas costas do Bebé acendera.

2. Aguarde até 6 horas até que a luz se apague.

3. Abateria agora esta carregada por completo.

4. Desconecte o Bebé do carregador.

Calibrar Bateria

1. Carregue a bateria por completo e desconecte do carregador como descrito acima.

2. Na tela de manutengao, clique em Calibrar Bateria. Uma caixa de instrugdes ira aparecer.

3. Clique OK para verificar o modulo de bateria dos Bebés ou Cancelar para ndo fazer nada.

4. Acoluna de status sera alterada para Calibrar --.

5. O status permnacece como Calibrar -- até que as baterias sejam completamente descarregadas (até 20 horas).
6

O status do Bebé altera automaticamente para Disponivel quando a Calibragem termina.

1. Carregue toda a bateria
e desconece do plug.

2. Clique em Calibrar Bateria. |

Aviso: Calibragem de bateria leva 20 horas!

Desplugar bebés da bateria . i

MAC LISE O BEBE OU PLUGUE O BEBE MO CARREGADOR PELAS PROXIMAS 20 HORAS
Aquarde 20 haras ou mais APOS iniciar a calbragem, entdo conecte & carregue o bebé
(1 Bebé ira acusar carga completa (5 bolinhas verdes) quando completo.

A

s

3. Clique OK.

Manutencao /
Y alkar Comunicado Diagnogticar Atualizar Bebés Calibrar Bateria
X 1D do Bebé& Radio Atual. Disp. B ateria Com Status =l
BABTE4ED 001 3462004038 84E0 ‘,,/ & dde . ﬁ Calibrar--
|4. O status altera para Calibrate --. I

Lendo o resultado da Calibragem
1. Acalibragem descarrega toda a bateria do Bebé, portanto conecte-o a um carregador.

2. Na tela de Manutencgéo, posicione o ponteiro deo mouse sobre as bolinhas da Bateria.
3. Leia o resultado no rodapé da janela.

! 2. Posicione o mouse sobre a carga.

L

Poténcia de bateria 100% do now

Manutencio /

Yoltar Caomunicada Dizgnosticar .ﬁ.t%r Bebés Calibrar B ateria
* 1D do Beb& Radio Atual. Disp. B ateria om Status =
EABYB4ED 00342004038 24E0 y/ LR ﬁ Dizpanivel

3. Leia o resultado. |
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Atribuir Canal de Comunicacgao

Dependendo das condigbes locais, WiFi ou outras ondas de radio podem interferir com a comunicagéo entre o computa-
dor e 0 Bebé. SEe a coluna de Comunicagéo do Bebé ficar vermelha com frequéncia mesmo quando o Bebé estiver ao
alcance do médulo e carregado, vocé pode tentar atribuir outro canal de comunicacéo a ele.

1.

10.

Nota: O usuério final deve deixar o check box Log

Comm Activity to File deselecionado. Ele deve
ser utilizado apenas com supervisdo do Suporte ao
P
(O O)
o 1

Produto.

A alteracgao de canal s6 funciona para Bebés na versao atual. Bebés mais antigos devem utilizar o canal de comuni-
cacgao 2. Bebés afetados irdo disparar um “Vocé tem ceteza?” durante a troca de canal. Veja Obter atualizagbes de
Software e Bebé.

Conecte todos os Bebés a um carrgador.

Aguarde o icone verde de comunicagao aparecer, que significa que ele esta dis ponivel para uma Py
busca de canal. Vocé pode posicioner seu cursor sobre o icone para ver quantos comandos ainda
estdo para serem processados.

r

# Centro de Controle RealCare®

Arquivo JEe]E

Preferéncias. ..

4. Clique em Editar.

- — Deletar bebés
|5. cClique em Preferéncias. |

Cligue no menu Editar na barra de menu superior.
Clique em Preferéncias no menu para abrir a janela de Preferéncias.

Um grafico com os canais disponiveis aparecera. Canais abertos serdo exibidos com barras longas verdes, e canais
sobrecarregados séo exibidos com barras curtas vermelhas. A atividade do canal pode variar muito de minuto em
minuto, entdo monitore o grafico por um tempo consideravel.

Dé atencéao especial para a barra do canal em questao, indicada por um botéao de selegao tipo radio. Uma barra
muito curta indica interferéncia de comunicagao. Por favor escolha outro canal.

Selecione outro canal clicando no botdo enu- # Centro de Controle - Editar Preferéncias
merado ou selecione o melhor clanal clicando em
Auto Selecionar.

Buscando pelo melhor canal de comunicacao com o Bebé

- Busca par varios minutos para resultados mais exatos

CLique em OK or Aplicar para salvar suas alter- - & barra mais alta representa o melhor canal
~ . p - 05 Beb&s devem ser plugados a um carregador para descobrir urn
agodes, ou Cancelar para discarta-las. candl novol

Os Bebés deverao conectar-se ao Centro de
Controle pelo novo canal em poucos minutos. Se
eles nao o fizerem, certifique-se que eles estéao
ligados no carregador.

Busca de Canal & Selecdo de Manual

COCQ@EQOO0C0O0O0O0CO0CO0
3 4 b=P 7 8 9 A B C D E F

O-

|6. Grafico de canais disponiveis |

*3
4/

7. O canal selecionado atual | ‘ Cee)Detiauil 2

]

Auto Selecionar

0 de Cormunicacdo

I 8. Clique Auto Selecionar [ [Iregistro de Atividade de Com ao Arguive

9.Clique OK para salvar suas alteralgdes N




Remover um Bebé da lista

Para remover um bebé da lista:
1. Clique no check box do Bebé.
2. Clique em Editar na barra de ferramentas do Centro de Controle.

3. Clique em Deletar Bebés no menu em cascata. A caixa de dialogo Cuidado... é exibida.

|2. clique Editar. |

Arguiva ﬁa

Preferéncias...

3. Clique Deletar Bebés

Deletar bebés

Todos os bebés

o | Demo | | Frogramar bebé | |Certidﬁes de Nasciment0| |DbterF|eIat6rio| | Parar | | M anuteng3o | |
Bebés [diciarar]

¥ 1D do Bebé Aluno Iniciar Parar B ateria Com Status =

[v] RbR\K oo e 7. Disnonivel

[1. Clique no Check box do Bebé. |

& Todos 4

4. Clique Sim para remover Bebé da lista ou Nao
para néo fazer nada. Remover apaga o o ID do
Bebé da base de dados.

Cuidado, .,

YocE tem certeza que deseja apagar o bebé selecionado?

|4. Clique Sim p/ remover o Bebé |

Sirm ] | mEo

Desinstalar o Centro de Controle

Se necessario, o programa pode ser removido co computador do usuario seguindo os passos abaixo. Para previnir dano
ao sistema, sempre siga esse procedimento. Se os probelamas ocorrerem durante a remogéao, contactr o Suporte ao
Produto da Realityworks (800.830.1416) antes de prosseguir.

Windows
1. Clique no botao Iniciar.

2. Clique em Painel de Controle.
3. Clique duas vezes em Adicionar ou Remover Programas.
4. Selecione Centro de Controle e cligue em Remover.

Macintosh
1. Va até o diretdrio do Centro de Controle.

Abra o diretorio _uninst.

2
3. Clique duas vezes em unistaller.command.
4. Siga as instrugcbes na tela para completar a operagao.
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Acordo de Licenca do Usuario

Subscricao e Contrato de Licencga

Clicando no botao “aceito” e utilizando esse software, vocé concorda com os termos da Subscri¢ao e Contrato de Licen-
ca. Se vocé ndo concorda com esses termos, clique em “recusar” e, se vocé estiver desacarregando esse programa de
um CD ROM, devolva-o assim que possivel para o fornecedor. LEIA OS SEQUINTES TEMOS E CONDICOES DE USO
E DECLARACOES NESTE CONTRATO CUIDADOSAMENTE ANTES DE INDICAR SUA ACEITACAO. Nesse Contrato,
o termo vocé refere-se a: (i) um individuo comprado uma subscri¢cdo para o Centro de Controle do RealCare® Baby,
como funcionario de uma empresa, organizagao, ou outra entidade; or (ii) um individuo consentingo com esse Contrato
como uma condigdo para o uso do Centro de Controle do RealCare® Baby II-Plus Control Center por meio de uma sub-
riscicdo comprada por uma escola ou outra instituicdo (Instituicdo), onde o individuo esta empregado, um estudante ou
pais do estudante ou caso contrario afiliado com a instituicao.

Subscricdo e Contrato de Licengca do CENTRO DE CONTROLE DO REALCARE® II-PLUS

LICENCE. A Realityworks, Inc., em consideragdo ao pagamento da taxa aplicavel de subscrigdo e aceitamento desse
Contrato, garante a vocé uma licenga ndo exclusiva, transferivel e direito de usar e acessar a subscrigao Centro de Con-
trole do RealCare® Baby II-Plus(“Materiais Licenciados”). Essa subscri¢do permite acesso e uso dos Materiais Licencia-
dos ao carregar o programa em um computador.

PROPRIEDADE. Os Materiais Licenciado, incluindo sem qualquer limitagao todos os direitos de reprodugao e proprie-
dade intelectual incluidos, sdo de propriedade Unica e exclusiva da Realityworks (ou seus pais, subsidiarios, afiliados ou
designers) ou seus fornecedores. Ao indicar que vocé aceita esses termos, vocé nad se torna o proprietario dos Materiais
Licenciados, mas ¢ intitulado ao uso deles de acordo com esse contrato.

USOS PROIBIDOS: Exceto como expressamente proibido nesse Contrato, qualquer cépia, distribuigdo ou modificagdo
dos Materiais Licenciados é estritamente proibida. Nenhuma parte dos materiais licenciados pode ser copiado para
revendo ou outro uso comercial, ou postado em murais publicos, websites, dominios da Internet ou salas de bate papo
online. Nanhuma parte dos Materiais Licenciados pode ser remontado ou incluido em outro software.

GARANTIA LIMITADA. Ess software é garantido pela Realityworks, Inc. que sera livre de defeitos por dois anos apods a
aceitacao dos termos deste Contrato de Licenga. Realityworks, Inc. ird substituir qualquer software defeituoso devolvido
durante o periodo de garantia. EXCETO SE ATESTADO COMO NA SENTENCA ANTERIOR, A REALITYWORKS NAO
OFERECE GARANTIA OU REPRESENTACAO, EXPRESSA OU IMPLICITA, ARESPEITO DOS MATERIAIS LICEN-
CIADOS, QUE SAO LICENCIADOS “AS IS”. TODA AS OUTRAS GARANTIAS SAO EXPRESSAMENTE EXCLUIDAS E
REVOGADAS, INCLUINDO GARANTIAS SEM LIMITE DE ME COMERCIALIZACAO OU ESPECIFICACAO PARA UM
PROPOSITO PARTICULAR, E QUAISQUER GARANTIAS SURGIDAS DE ESTATUTO, OU OUTRA MANEIRA NA LEI,
OU CURSO DE NEGOCIACAO, CURSO DE PERFORMANCE, OU USO DE CAMBIO. QUALQUER AFIRMACAO OU
REPRESENTACAO FEITA POR QUALQUER OUTRA PESSOA OU ENTIDADE E NULA. VOCE ASSUME TODOS 0OS
RISCOS QUANTO A QUALIDADE, FUNICIONAMENTE, PERFORMANCE, E PRECISAO DOS MATERIAIS LICENSIA-
DOS.

LIMITAGAO DE RESPONSABILIDADE. EM NENHUM CASO A REALITYWORKS OU QUALQUER OUTRA PESSOA
QUE TENHASIDO ENVOLVIDA NA CRIAGAO, PRODUGCAO OU MARKETING DO MATERIAL LICENCIADO SERA
RESPONSAVEL POR VOCE OU QUALQUER OUTRA PESSA POR QUALQUER DANO ESPECIAL, INDIRETO, ACI-
DENTAL, EXEMPLAR OU CONSEQUENCIAL, INCLUINDO PERCDA DE DADOS OU LUCROS, OU POR INABILIDADE
DE UTILIZAR O MATERIAL LICENSIADO, MESMO SE A REALITYWORKS OU OUTRA PARTE TENHA SIDO PRE-
VIAMENTE ALERTADA SOBRE A POSSIBILIADE DE DANOS. EM NENHUM CASO A REALITYWORKS OU OUTRA
PARTE TERA A RESPONSABILIDADE POR QUALQUER DANO OU PERDA SUA OU DE OUTRA PARTE EXCEDENDO
A TAXA DE LICENCA PAGA PELOS MATERIAIS LICENCIADOS.

GERAL. Se qualquer provisdao desse Contrato for determinada como invalida, ou inexigivel sob qualquer lei aplicavel, ela
devera ser considerada omitida e as provisdes remanescentes deverao continuar com forga e efeito totais. Esse contrato
pode ser modificado apenas com autorizagdo por escrito pela Realityworks. A renuncia de qualquer direito da Reality-
works n&o devera constituir na rentncia de qualquer direito no futuro. Esse Contrato devera ser governado e interpretado
de acordo com as leis e no statuto e corte federal do Estado de Wiscosin.

Esse contrato constitui no entendimeno por completo entre as partes a respeito do objeto do mesmo, e todos os con-
tratos, acordos, representagdes, declaragdes, e empreendimentos anteriores estdo aqui expressamente substituidos e
cancelados.
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